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O espetacular desfecho do mais consagrado 
enredo da Square... 


GAMERS BOOK NUMERO 7 


Xenogears 
A Estratégia 


Cap. XXXVI: Cidade dos céus Shevat 


Cap. XXXVill: Alerta de intrusos! 


Cap. XXXIX: Proteja Nisan 


Cap. XL: Portal 1 - Margie 


Cap. XLI: Portal 2 - Babel 


Cap. XLII: Portal 3 - Profundezas 


Cap. XLill: Em Solaris 


Cap. XLIV: Escapada de Solaris 


Cap. XLV: Lobo Solitário 


Cap. XLVI: Lágrimas Dolorosas 
Cap. XLVIl: Derrubar 

Cap. XLViIll: Quebrando o Selo 
Cap. XLIX: Poço das Almas 
Cap. L: As Estrelas Sabem... 
Cap. Li: Acima de Mahanon 


Cap. Lil: Paraíso 


sicobousx O / OJsUINN YOOog si 


Cap. Lil: A Terra Prometida 


Cap. LIV: Melkava Clama 


Cap. LVI: Sonhos 
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Cap. LVil: A Primeira e a Última 
Epílogo: Só Deus Sabe... 
Capítulo Extra: Segredos 
Listas, Listas e mais Listas... 
Códigos de Game Shark 
Xenogears 
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Pode-se dizer que o lançamento 
“a 4 da Gamers Book enfocando Xe- 
Pe dE nogears foi um dos numeros mais 
js» esperados da revista, tendo em vista 
| o IMENSO volume de cartas que che- | 
gam à nossa redação elogiando ou | 
, mesmo agradecendo por termos des- 
1 trinchado a primeira parte do maior en- 
|| redo da Square. Estimulados por tanto 
"y sucesso, preparamos a segunda meta- 
de da estratégia completíssima. | 
Enfocando agora os vinte últimos capítulos 
deste maravilhoso enredo, você encontrará a so- 
lução para todos os segredos e ainda uma com- 
pletíssima lista de itens, armas, acessórios e equi- 
panentos, tanto para os perso- 
nagens quanto para os Gears, 
acompanhada por explicações 
detalhadas e outras observa- 
ções cabíveis. Além de uma 
grande gama de códigos para 
a versão japonesa do título. + 
Isso tudo regado com a mes- 
ma qualidade que caracterizou 
a Gamers Book. 
Bom, assim sendo, deixe- 
mos tudo isso de lado e vamos 
ao que interessa: a estratégia... 


) de emos Na! 


M | verdade, pouco ou nada saira 3 do esperado, o que fora um alívio pós catastrófi 
a | cas ecições. Mas, claro 10 jamais deixa de acontecer, algumas mancadas impe- | 
c parangna de se tornar vel. Um bom exemplo disso foram as imagens publica | 
a 'das na seção de Conceitos Básicos, na página 6. Nas explicações acerca do Menu 
d |Pr ncipa! edo Menu de Status que, como se não bastasse, eSse segundo titulo 
à [também foi substit f O Menu Principal” — as imagens que as ilustrariam 
rente substituídos por cenas de dentro da Mahanon! Por outro 


N Aga inexplicaveir | 
O 'iado, àS numerações podem servir de precários quias. No mais. apenas alguns erros 
S | de digitação (como punição por ter escrito The Legend of Zelda três vezes de forma | 
8 perrônea, escrevemos zes na lousa 3 vou escrever mais The | 
7 Legend of Zeida errado”...), que não prejudicam 3 — 


mais de mil ve 
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e Editora Heavy Metal). trabalha com ass 
apresente com tal finalidade não é pessoas aus empresa 

Qualquer dúvida ou ocorrência nesse sentid 1 (011) 266-3166. 
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Observações 


Thunder Rod 
Stone Rod 
Flare Rod 

Ice Rod 
Dynamite Rod 
Silver Blood 
EthWind Ammo 


FUEL 
ENGINE 


B30-4200 
K35-3500 


FRAME 


WELT-10400 
WELT-12400 
VIER-09800 
VIER-120000 
HEIM-11000 
HEIM-13000 
BRIG-11000 
BRIG-13000 
STIE-11700 
STIE-13800 
RENM-10200 
RENM-12000 


ARMOR 


Z Alloy30/10 
XMS 40 
RX Metal 


imigos 


Weapons / Accessories 


2200G 
2200G 
2600G 
2200G 
4500G 
2800G 
1000G 


EthEarth Ammo 
EthFire Ammo 
EthWater Ammo 
War Mail 

War Helm 
EtherStone 
AntiEtherstone 


Gear Shop 


10,000 
12,000 


8900G 
12,300G 
8100G 
10,600G 
9700G 
12,200G 
9900G 
11,200G 
10,000G 
12,000G 
8600G 
10,700G 


10,000G 
10,000G 
12,500G 


WEAPONS 
Thunder RodG 
Stone RodG 
Flare RodG 
Ice RodG 
Chrono RodG 
BSnake GWhip 
SBlood GWhip 


PARTS 

Ether Ar 

Wind Veil Ar 

Earth Veil Ar 

Fire Veil Ar 

Water Veil Ar 

Power Magic 

Veil Doubler 

Magic Guard 

Pilot Shield 


8200G 
8200G 
8800G 
8200G 


10,000G 


6800G 


Aquasol S x2 
Conte a verdade 
para um Chu-Chu 

Aquasol DX 
Conte a verdade 
para um Chu-Chu 
Dusk Rock 
Pegue da boneca 
Spide Web 
Compre por 50G 
Dawn Rock 
Examine o canto 
mais ao sudeste no mapa 
da cidade 
Dark Rock 
Fale com um Chu-chu para 
adquirir uma pista e então 
vá pescar 
itens Escondidos 

Power Crises 

Panalphasol 
Hob-Steak 
Physimentsol 
Samson's Hair 
Yamato Belt 
Hard Star 
Speed Star 
ETH Drive 
VIT Drive 
SRT Drive 
ETHDEF Drive 
HP Drive 
EP Drive 
Chu-Chu Idol 


item Shop 
Aquasol S 
Aquasol DX 
Alphasol 


 Rosesol 


Rosesol S 
Rosesol DX 
Sigmasol 
Zetasol 
Physimentsol 
White Star 
Brown Star 
Red Star 
Blue Star 
Hard Star 
Speed Star 
Element Aero 
Element Terra 
Element Pyro 
Element Hidro 
Omegasol 
Survival Tent 


Após derrotar Seibzehn, você verá Shevat. Nes- 
te momento, a rainha Zephyr quererá ver Fei. E nesta 
hora Maria se apresenta. Pise sobre a pedra circular 
no centro da sala e pressione X para levar o elevador 
ao topo. 


O elevador o deixa no mapa da cidade. Entre na 
antiga capital de Shevat, Aphel Aura e explore a cida- 
de. 


Fale com um Chu-Chu verde na parte sudoeste 
da praça. Se você escolher a opção “That's not 
necessarily true” para responder que os moradores não 


são grandes pessoas, você receberá um prêmio. Há 
também um Weapon Shop com upgrades para Elly, junto 
com War Mail e War Helms para todos. A Item Shop é 
bem equipada, como a Gear Shop. 


Na sala cheia de Chu-Chu, desça de elevador em uma sala 
com uma fonte no meio. Caminhe pela sacada e fale com a mulher 


DIVERSÕES SOINORAS PARA TODAS AS IDADES! 


Sua meta é encontrar uma sala em uma casa em ruínas, com um cavalo de madeira dentro. Entre 
no elevador fora da Gear Shop que leva para a casa abandonada. Na primeira sala, procure a boneca na 
mesa para receber uma Dush Rock. Então suba a escada e entre na porta ao leste. Após examinar o 


cavalo de madeira, Maria aparece e te fala para conhecer o palácio. Não esqueça de checar o armário de 
depois que Maria partir. 


A DARK ROCK | 


AS TRÊS PEDRAS 


De volta ao Mapa da Cidade, encontre a estátua 
branca e pressione X para entrar no Shevat Palace. 
Atingindo o topo do elevador, fale com Maria e siga-a 
pelas portas duplas. Fale com Wiseman e Maria, e 
então vá para o norte para entrar no próximo par de 
portas. 


Naria 
“Thank you for vaitina. 
Please come to the Palace 
vith me.” 


A rainha Zephyr quer que Fei assuma Soloris. 
Depois deixe o quarto e entre na porta a oeste (em psThank vou fogfcósins such 
frente de onde Wiseman está parado). Suba as esca- , a Jong vay. | am the Queen 
(LO, Por shevae, zephoros 


a ag <e% = 
das para o topo para falar com Maria. Shevat, Zephyr- 


Vá para a sala do Memory Cube a leste do 
aposento da rainha Zephyr no corredor principal e 
salve o jogo. Pela manhã, volte para o aposento da 
rainha Zephyr e quando ela perguntar se você está 
certo, selecione a opção “My Heart Is Set”. Após a 
conversa, você será forçado a deixar um de seus 
personagens para trás. 


Naria 


o “| see. 
Fora dos aposentos da rainha Zephyr, um Chu- The cntretuo Co ms GRntt 


Chu lhe dará a última chance de comprar itens, RISE 
weapons, armor e Gear Parts se você falar com ele. 

Use o elevador central para voltar para o Mapa da 

Cidade, e selecione “Shevat Lower Floor—Central 

Dock Entrance”. Maria irá parar o elevador e abrir 

uma escotilha que você poderá escalar. 


Shevat Map 
Chest a leste da 
entrada 
Queen's Rod 
Chest perto do eleva- 
dor 
Battle Apron 
Chest na segunda 
parte de Shafts 
Buby Helmet 
Chest na segunda 
parte de Shafts 
Aquasol DX 


ema ars vá 4 4, Siro Chest na segunda 
rendas . á para oeste na primeira in- parte de Shafts 


[Received Shevat map.» | terseção. Isto o levará para um chest Roseol DX 
contendo o, por enquanto inativo, Chest na segunda 
Shevat Map. Volte um pouco e siga de Shaft 
parte de Shafts 
o corredor ao leste até que você Whip Lasher 
ache uma porta que conduz para 
uma longa escada. Desça a esca- 


Gimmick 
Tears 


imigos 


Chest na segunda 
parte de Shafts 
Economether 
Chest na segunda 


do. Prossiga ao norte para 
a interseção e então vá 
para o oeste ao final do! 
corredor e pegue o elevador. Abaixo, vá para oeste e desça a 
escada de mão para chegar no Blue Crystal. Use o cristal para 
reverter a direção da sala com lâminas giratórias. 


FORA DE PERIGO 


Se você estiver precisando de suprimento ou descanso, você pode regressar para ao elevador na 
entrada de Shaft para voltar para Shevat 


Vá por uma lâmina giratória e pule sobre a bor- 
da ao leste para o outro lado. Desça a escada de mão 1 
e pegue o elevador para reentrar em Shafts, onde o 
Shevat Map agora está funcionando. Vá para o sul para 
a primeira interseção, então vá para oeste e entre na 
primeira porta ao longo da parede ao sul. Desça a 
escada espiral e saia da escada pelo portal ao sul. 
Siga o corredor a oeste para a interseção “T” e vá para | 
o sul e siga o caminho para um chest contendo um 
útil Economether. Equipe Maria com este item para 
reduzir o uso de EP dela pela metade, porque seus 
ataques físicos causam muito pouco dano. Volte es- 
cada acima e vá para o norte até alcançar um eleva- 
dor e selecione a opção para descer. 


GIMMICKS 


Aproveite esta oportunidade para salvar seu jogo 
no Memory Cube e vá para leste pulando sobre o ele- 
vador e as duas aberturas. (Se você não fizer o pulo, 
escale a escada de mão ao leste.) Desça mais duas 
escadas de mão e se aproxime das lâminas giratórias 
ao leste. Cuidadosamente cronometre seu pulo sobre 
uma das lâminas e então fique na mesma extremida- 
de da lâmina de forma que você não seja derrubado 
pela borda de cimento. Suba na lâmina ao redor e es- 
pere até estar próximo a bater na parede e então rapi- 
damente pule para a próxima lâmina. Se calcular cor- 
retamente, apenas uma lâmina deverá sair da parede. 
(Se não fizer isto, suba pela escada de mão ao sudes- 
te). 


SEQUE AS LÁGRIMAS 


ad 


Maria se Depois de pegar o elevador, vá para o sul abaixo 

“Once ve get' thnough that = do corredor, passe pela porta e desça a escada espiral 

aanhote, me 1) be able to | para o nível mais baixo e saia pela passagem ao leste. 
enter the hangar. : As E 

Siga o corredor leste e então ao sul para O final. Vá pela 

passagem e desça a segunda escada espiral e saia 

pela passagem ao sul. Na próxima interseção, você 

encontrará um Memory Cube ao oeste e um caminho 

que leva para à área do hangar ao sul. Após salvar seu 

game, entre na escotilha. Na hangar area, entre na por- 

ta ao oeste e siga na direção oeste. Então, para 

a surpresa de todos, Dominia aparece. Em 

seguida, Jessie faz outra aparição. Depois você 

receberá o poderoso Gear de Maria, Seibzehn. 


, 


Neste ponto do game, você retorna automaticamente 
para Queen Zephyr: Todos os heróis, até mesmo Chu- 
Chu, concordam em repelir o ataque contra os quatro 
geradores de Shevat. Contudo, Maria tem uma grande 
surpresa! 


DESCOBERTAS DE CITAN SOBRE OS ATACANTES: 
Generator 1: Dois pequenos Gears e Solaris troops 

Generator 2: Três White Knights, rápidos e manejáveis 
Generator 3: Gear grande, com special attack e um White Knight 
Generator 4: Gear grande e poderoso e dois White Knights. 
Giant Gear: - 


Selecione quatro membros do grupo para a batalha com o primeiro dos quatro Bosses. (Maria é pedido 
para não participar.) Faça sua escolha cuidadosamente. 


A MELHOR ESCOLHA: 

Generator 1: Elly Citan = dá = 
Generator 2: Bart = 1,59 shape! Do to á 
Generator 3: Citan, ou qualquer um com alta Agility. ed di 

Rico (embora lento) tem cura e ataques poderosos 

Generator 4: Fei 


Antes de entrar nesta batalha, volte para Shevat, Zé BiTTuy 
melhore seus Gears (se necessário) e descanse e Ra. jÊ Hear enenilintos 
salve na suíte dos heróis. Apenas depois de sua tropa É . - 
estar o suficientemente descansada você deverá vol- 
tar para Queen Zephir. Quando você chegar ao local 
do combate, o Shevat Town Map, você consegue es- 
colher a ordem das Geranerator Battles. (Se você es- 
colheu o Gear correta para cada missão, isso não faz 
difrerença.) 


Por ser este essencialmente um combate, se 
sinta livre para usar Booster. Se o grupo melhorou 
seus Gears para obter o máximo, essas batalhas não 
serão difíceis. 


4OU [bx 
3 
8 Short Beam 


TE ESUPESE! 


Sonic 
Boom, 
Machine 
Gun, Gel 
Breath 


ame Depois de derrotar os 


quatro chefes, Chu Chu 
entra em ação e enfren- 


4800, 2800 (2 ta um Gear... 


20000, 500 x 


(Defense 
Down), 
Sonic 


Volte para Yggdrasil Il pela entrada central do andar inferior do 


Town Map Shevat. 


(22) 
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EROTejo INISOI 


Você agora está a bordo do Yggdrasil ll, uma combinação de nave/submarino voador. 


move para frente 
move para tras 
muda a visão 

faz a nave subir 

faz a nave descer 
vira para a esquerda 
vira para a direita 


rupo do World Map 
exibe a Ponte 


Sister Agnes Voe a Nisam, a cidade cercada por água que fic 

“tes. ” situada na parte noroeste do maior continente no Map: 

Hiding in tHê mausoleum.” Mundial. Entre na cidade e derrote todos os guarda 
(cerca de seis grupos de quatro). Fei, Bart, e qualque 
outro (menos Citan) deveria ir ao Mausoleum. Pegue qua 
quer uma das saídas laterais de Nisan para alcançar 
estrada circular que conduz para trás da Catedral. Fa 
com Margie no Town Map e você será levado automat 
camente par o interior do Mausoleum. 


Shakhan Guard 
Shakhan Monk 
Freelancer 


imigos 


Observações 
Inimi 


É uma longa caminhada pelas escadarias antes de você al- 
cançar o Mausoleum. Assim que você atinja a entrada, você pode 
pedir a Margie para abrir a porta, ou tentar tentar sozinho. De qual- 
quer modo, você deve entrar. Seu primeiro desafio é um grande frupo 
de Shakhan Guards e Shakhan Monks. Derrote todos eles e você 
descobrirá os aldeões desaparecidos. Retornando para a cidade, en- 
tre no elevador localizado no centro da sala e use-o para o interior do 
Mausoleum. 


Siga o corredor ao sul e passe pela porta no final. Bart e 
Margie usam metade do Fatima Jasper para abrir a Jasper Lock. Vá 
para norte pela próxima porta. Siga o camninho para uma interse- 
ção. Pegue o lado oeste e passe a porta para entrar em uma sala de 
controle, onde você encontrará um Memory Cube e um chest. Des- 
ça para o nível inferior e procure o terminal de computador à direita. 
Deixe a sala pela porta ao norte e siga o corredor para uma interse- 
ção. Vá para leste na interseçãoe entre na porta ao final. 


From the looks of 
Shakhan hasn't fou 


DesertWorm 
Baú na sala de controle 
Death Blower | 
Baú na Energy Block 
Tool Guy Itens 
Aquasol S 
Aquasol DX 
Alphasol 
Rosesol 
Rosesol S 
Rosesol DX 
Sigmsol 
Zetasol 
Physimentsol 
White Star 
Brown Star 
Red Star 
Blue Star 
Hard Star 
Speed Star 
Element Aero 
ElementTerra 
Element Pyro 
Element Hydro 
Omegsol 
Survival Tent 
Tool Guy's Weapons/ 
Acessories 
Thunder Rod 
Stone Rod 
Flare Rod 
Ice Rod 
Dynamite Rod 
Silver Blood 
EthWind Ammo 
EthEarth Ammo 
EthFire Ammo 
EthWater Ammo 
War Mail 
War Helm 
Ether Stone 
AntiEtherstone 


Pas E a Pegue o Elevador Block No. 2 para subir, saia 
“There's another Jasper em outro corredor e então vá para sudoeste na interse- 
lock...” ção e entre na Energy Block. Siga o corredor para O 
leste e passe as primeiras três portas, para entrar na 
quarta. Vá para nordeste descendo o corredor e cheque 
a porta no final. Vire e entre na outra porta no corredor 
para encontrar outro Jasper Lock e um Memory Cube. 
Quando Bart e Margie ativarem o Jasper Lock, volte 
para a porta trancada a sudeste pelo corredor. Vá para 
o sul da porta até encontrar um depressão escura no 
chão. Siga o caminho escuro para sudoeste para en- 
trar na nova área. 


Procure a parede entre as pernas dos Gear. De repente, todos 
os computadores e luzes são ligados. Saia da sala dos Gear e então 
vá para noroeste fora da porta ao longo da parede a oeste e atrás no 
corredor curvo. Agora vá para o noroeste e siga O corredor para o final. 


Entre no No. 2 Elevator Block e vá para Cage ] “ 
k E No. 2 elevator Peace too al! those 
sudoeste, mudando para a direção leste nal (lControl Re. Per BIk) + sho cose here. 


Fesring qreat calanity, 


interseção para alcançar o No. 2 Elevator, ve sesled this legacy, 
que te leva para o Power Block. ig Asi sr 


NADA DE BATALHAS 


Saia do elevador e vá para noroeste na interse- Fei 
ção para encontrar a sala de controle novamente. O ) “Hey aren't you... the 
“Tool Guy” está lá agora. Compre qualquer item que | +00! quy!?” 
necessitar, weapons, armor, ou acessórios. Procure 
o computador novamente. 


Os capangas de Shakhan agora enchem o com- 
plexo, então, se prepare para algum combate. Saia da 
sala de controle pela porta norte e pegue o No. 2 
Elevator (leste da interseção). Então suba de elevador 
e então vá para oeste para uma interseção. Vá para 
sudoeste & erre Tra porta TO Mi dO CORA, YR 
leva para o Energy Block. Após seguir O corredor para o leste, entre na quarta porta ao longo da parede 
a nordeste pelo corredor até o grupo se juntar. 


epa : . Você então aparece na sala com o Memory Cube e um Jasper 


“apoarentiy, the Dani 


O a E ATUDOs Lock. Após Bart e Sigurd destrancarem a porta, saia para encontrar 
mental ones. A Citan e Sigurd próximos a uma porta ao sudeste. Passe a porta para 
vê; entrar no grande hangar e o time irá automatically para o hangar de 
Omnigear. Neste momento, Bart pega os controles do Omnigear 


Andvari. 


Sm 


ELES VOLTARAM! 


Deixe Nisan e então vá para o oeste para encontrar a Ignas' Gate Cave. Salve seu game no World 
Map, vá para seus Gears e entrena caverna. 


Hobgob 
Planter 
Lil Kobold 


a 
o 
Dm 
Eid 
E 
ed 


Prossiga pra o norte para e entre no meio de 
uma emboscada. É o momento de se preparar para 
a segunda batalha com os Neo Etone Gears. Esses 
Gears são os mesmos que você lutou no 
Mausoleum. 


S s. B 12400 
db gnass Gate ave 1 ver 


PREPARADOS 


À frente está um chefe muito difícil. Se você gastar muito Fuel lutando com Neo Etones, deixe a 


caverna e retorne para Nisan — não se preocupe, o chefe espera por você! Equipe WaterVeil Ar ou 
acessórios que protejam contra fogo. Também equipe a Seal Armor para derrotar Neo-Etones, 


Após a batalha, siga o caminho norte além do painel piscando no chão e passe pelas portas azuis 
no final, para a Gate Room. 
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E 10417 a PISOS, 
P. Ta. Fo Vas 
feel TASTE E I065” w* 


pApio> 
e. 
| q a 
= 


2. 
Meteor Press 188 


| INFINITY ATTACK LEVEL 


Após a batalha, você aparecerá fora do portão. Agora é a hora de sair da caverna do jeito que entrou. 


O grupo decide destruir o Gate 42, localizado na Babel Tower. 
Voe para Babel Tower e o grupo irá se dividir em duas partes de três. 
Fei, Citan e Elly compõem uma delas. 


ESPERE Aí! 


VOU COM VOCÊ! 


Estando na Babel Tower, siga o corredor para leste e então para 
o sul. Desça na primeira mina que você ver, saia de seu Gear e entre 
na porta ao longo da parede ao norte. Na sala de computador, Citan 
arruma o espelho enquanto Billy prepara para o Ft. Jasper cannon. 


o == o 


& Agora volta para Fei e Elly e uma série de lutas com os chefes. 


PREPAREMSE! 


Bladegash 
(Elemental 
Sword Attacks 
Heal), Marine- 
baser (Water 
Bubble, Tidal 
Wave, Heal) 


VIT Drive, ETH Drive Skyghene (Triple Aerial 
Attack, Heal), Grandgrowl 
(Fire Breath, Heal) 


Bladegash (Elemental Sword 
EP Dri Attacks, Heal), Marinebaser 
sei (Water Bubble, Tidal Wave, 


26000, 26000 


VIT Drive, ETH Drive Skyghene (Triple Aerial 
Attack, Heal), Grandgrowl 


(Fire Breath, Heal) 


Observações 


Engine 
F40-54000 


Frame 
WELT-14800 
VIER- 14300 
HEIM-1300 
BRIG-15800 
STIE-16500 
RENM-14200 


Armor 
Z Alloy 40/15 
RX Metal 50 


Marshal Rod 
Serpent Sting 
B&JM10A Ammo 
ShotG50 Ammo 
Penguim Coat 


Aquasol 
Aquasol S 
Rosesol 
Rosesol S 
zetasol 
Physisol 
Mentsol 
Physimentsol 
White Star 


imigos 


Armor e Accessories 


1000G 
1200G 
20G 
30G 
1000G 


Dervish Dress 
Wind Ring 
Earth Ring 
Fire Ring 
Water Ring 


Tool Shop 


Brown Star 
Red Star 
Blue Star 
Hard Sar 
Speed Star 
Igissol 
Aegissol 
Omegasol 
Survival Tent 


Gear Shop 


Weapons 

Chaos RodgG 
G-Matchlock 
G-M10A Ammo 
G-M10S Ammo 
G-M 686A Ammo 
G-GG040 Ammo 
G- GG060 Ammo 
G- GG080 Ammo 
B-M Aero Ammo 
G-MTerra Ammo 
G-M Pyro Ammo 
G- M Hydro Ammo 


Parts 

Lens Cover 
Engine Guard 
Tank Repairer 
Ar Repairer 
Motion Guard 
Frame HP10 
Frame HP30 
Frame HP 50 


O grupo planeja atacar Gate 43. Voe para Tha- ca. é costonsr? 
mes, localizado no canto sudoeste do World Map. A ve've got a lot of nes 
Thames' Gear Shop tem alguns novos upgrades para parts. 
seus Gears. Depois de explorar Thames um pouco, fale 
com o capitão na Bridge (4º andar). 


Após falar com o capitão, volte para Yggdrasil Ill 
e salve seu jogo. Fale com Sigurd e ele automatica- 
mente pilotará o Yggdrasil Ill para Saragosso e seu 
grupo irá aparecer ao fundo do oceano. 


DICAS SUBMARINAS 


Aragonite Itens 

Death Scythe Dark Rod 

Medusoid Chest após uma à direi- 
Merman ta e duas à esquerda 
Salvager 


A 
o 
— 
ma 
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eme 


Chest após uma à direi- 
ta, uma à esquerda 
e uma à direita 


CORREDOR ELÉTRICO 


Esta área parecerá confusa no começo, mas você se acostuma. O labirinto inclui várias interse- 
ções onde você pode ir ou à direita ou à esquerda. Alguns caminhos levam para chests e outros para 
nada. Se lembre disso, se for em direção à tela, pressionando no direcional e espere no meio da 
caverna curva. Nos próximos dois garfos do túnel, pegue as passagens à esquerda. Eles levam para 
uma interseção com uma estranha com uma estranha corrente que empurram seus Gears para trás. 
Segure “ no direcional e use uma mistura de nado e pulo (X e À) para nadar pela corrente pela ao leste 
do túnel. A corrente é muito forte para prosseguir pelo túnel neste momento. 


VOLTANDO À TONA ES 


”,. j 
(! heard à sound -Soseshere | 


eme 
s a 


| 


A frente você se encontrará em uma sala com dois treasure 
chests. (Não confunda esta sala com a sala contendo o Memory Cube 
& um chest.) Abrindo o chest vazio à esquerda, desliga a forte corren- 7 


Deixe a treasure 
room e nade de volt 
segurando w» no direci- 
onal para uma primeira interseção. Você deverá ver al- 
guma planta marinha no túnel onde a forte corrente es- 
tava vindo. Entre nesse túnel e você irá entrar em um 
túnel completamente coberto por algas. Continue para 
frente segurando * no direcional até encontrar uma ca- 
verna com um Memory Cube e um chest. Entre nas 


Received DesthBlover?.» portas duplas azuis e se prepare para a batalha. 


1,000 


Backflip, Cloud Shower, 
Folling Rocks 


CUIDADO! 


E : OS, CON 
LM 


ir. 


Após a batalha, Emeralda une todos no Y ggdrasil. Ela e Cres- 

habilidades especiais e técnicas. Após uma 
breve conversa, todos voltam para She- 
vat para falar com a Queen Zephir. Quan- 
do você estiver pronto para partir, volte 
para os aposentos da rainha Zephir e 
fale a Citan que você está pronto para 


Esta é a última vez que você pode visitar todas as cidades no World Map. Se você quiser, volte a todas 
as cidades para melhorar seus personagens e Gears e se abasteça. Se você precisar aumentar níveis 


volte para Shevat's Shaft. No caso de 


Bridge e não salve novamente 


Observações 


Aquasol S 
Aquasol DX 
Alphasol 
Rosesol S 
Rosesol DX 


Matchlock 
B&JM10X Ammo 
B&JM686X 


100G 


1000G 


12,000G 
60G 
80G 


item Shop 


Sigmasol 
Zetasol 
Physimentsol 
White Star 
Brown Star 
Red Star 


Weapon Shop 


ShotG70 
MatAero Ammo 
MatTerra Ammo 


150G 
150G 


dar errado, se certifique de ter salvo seu jogo na Yggdrasils 


Aquasol DX 
Chest no Security 
Maze 
CrimsonVest 
Chest em Sewer 
Aquasol DX 
Chest em Sewer 
Feathered Cap 
Chest em Seuer 


Blue Star 

Hard Star 800G 
Speed Star 1000G 
Omegasol 50G 
Suveival Tent 150G 
MatPyro Ammo 150G 
MatHydro Ammo 2800G 
Feathered Cap 1200G 


O Solaris Empire é a raiz do mal 
que nossos heróis e Ignas têm expe- 
rimentado. 


Cheque o tubo de transporte 
vazio. Fei é varrido para longe, mas 
pelo menos o mundo não está mais 
às avessas. Fei termina em um quar- 
to 14-1-6, com um bem vindo Memory 
Cube. 


CUIDADO! 


Vá para noroeste uma plataforma flutuante leva aos quartos 10-4-1.Você se reunirá com Elly. Deixe 
os quartos 10-4-1 e vá para noroeste para a segunda plataforma flutuante que vai para aos 12- 3-6. Fale 
com Samsom e concorde com plano dele de receber uma licença de trabalho. 


Saia dos Samon's living quarts e vá para o sudeste. Fale com o 
guarda em frente a porta. Passe pela porta ao nordeste para entrar no 
labirinto. Siga o corredor e entre no elevador na primeira sala e suba um 
nível. 


Entre no corredor a sudeste e 
você sairá em uma área esquisita 
com dois Security Cubes patrulhando 

a área. Você deve passar pela sala sem ser descoberto pelos Security | 
Cubes ou então voltará par o começo do labirinto. 


ESCONDENDOSSE DOS CUBOS 


Após deixar a sala Security Cube, entre no elevador próximo 
para atingir o 3º andar. Então prossiga para nordeste após o elevador e 
entre na porta no final do corredor para encontrar Samson. Depois de 
atravessar dois security cheks, você terminará em uma sala cheia de 
pessoas. Saia pelas portas duplas ao nordeste para chegar a Abort 
Plaza, então para o nordeste por cima da primeira skybridge, então 


o - E 
aperia".Sgecial 


Vieuterant, | noroeste, por cima da segunda skybridge. 


Elhago Vas Houten. =“ 


Há muita coisa a fazer aqui. Você pode ir para as lojas ou ir = 
direto para sua primeira meta, achando ingressos para a cerimônia de 
dedicatória a chegar. Depois de atravessar a segundo skybridge, cami- 


nhe para noroeste e entre no edifício com a porta rotativa verde. Entre |. 

no elevador até o segundo andar e fale com a mulher de vermelho xa o 
dentro da sala ao sudeste. Selecione “Please” para receber tickets 
para a dedicatória. 


Deixe o edifício e caminhe para o sudeste até alcançar um guar- 
eu caminho. Vendo que você tem tickts ele deixa você 
passar. Durante a cerimônia, Fei e Elly 
conseguem se infiltrar. 


Depois, no sewer system, vá para oeste, vá de um lado para + 5 o 


outro sobre a água pela pequena ponte e pule sobre os obstáculos. e 6: 49) 

Durante esta viagem, você lutará constantemente com Security Cu- | [1 
bes. No combate, se a tela exibir “Defense Up/Ether Defense Down” | gsm er 
então ataque o Security Cube com Ether Attacks. Se ela mostrar “Ether Lda 4 'çãs , 
DefenseUp/Defense Down”, então ataque o Security Cub com physi- q ce , / ! 
cal attacks. (Não há fuga nestas batalhas). Suba a escada vermelha 4 Pas “ 
quando chegar no final do Sewer tunnel. pede a 


Depois de sair de Sewer, Fei e Elly se encontram na frente de 
um portão largo. Entre no portão, que leva para a residência da família 
de Elly. Deixe o quarto de Elly, desça os degraus e tente entrar no 
quarto do pai de Elly (primeira porta a noroeste). 


o a | | Vs Siga Medena pela porta a su- 
ms doeste desça as escadas e fale com ju 
ela. Ela vai prontamente para a sto- 
ne. Assim que ela sai, o pai de Elly entra no quarto e procura o terminal 
do computador, atrás da escrivaninha. 


Fei reaparecerá sozinho, de volta à cidade. Vá para o nível supe- 
rior e cruze as duas pontes aéreas, entrando no prédio ali. Uma vez 
dentro, passe pelo guarda próximo ao canto sudeste e entre pela porta. 
Fei encontrará com Citan. 


Vá para o Sudeste através das portas duplas e você sairá em 
um elevador; então passe através do ponto de checagem de seguran- 
Pe Siga a sudeste e siga o corredor, passando o primeiro elevador e 
entrando no segundopara descer. Pas- 
se pela porta noroeste e você estará de volta ao salão com os cubos de 
seguranças. Entretanto, a segurança não está mais ativada. Faça seu 
caminho através da área e saia. 

Ande à noroeste e entre no elevador para descer e então siga o 
corredor à sudoeste da saída. As coisas ficarão muito familiares.se pela 
porta noroeste e você estará de volta ao salão com os cubos de segu- 
ranças. Entretanto, a segurança não está mais ativada. Faça seu cami- 
nho através da área e saia. 


Se quiser você pode voltar ao cubículo de Fei, descansar e salvar seu progresso. Se não, apenas 
siga a oeste para o aspirador de pó. Entre lá e você estará pronto para fugir de Solaris. 
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U Dorothy, Neo Wels, Vide abaixo 
to. BE Orphan, Solaris Guard, 

EU 5 Security Cube, Bloody 

— Pai Bros 
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ITENS Gold Nugget ----=--=---=---=--— Na sala de exames 


Extra 1 emcaceetanaaeeree Em um braco de Ventilador Hob-Meat E ça Na sala de exames 
Hobe SUBA emecoromnteaabea pm No Baú após o ventilador Aquasol DX -----=-=-=---=-- Na sala de conferência 
Aquasol DX -----......=.=em=e.= = No baú da Crate Room ' Aquasol DX ------- Na sala da escada em espiral 
Gold Billion - Coloque a senha correta no computador Survival Tent ------ Na sala da escada em espiral 
Gold Nugget Coloque o código correto no computador Aquasol DX ------=---==-......... Na sala dos Wels 
Gold Nugget ---------- Baú na sala de Soylent System no E JE = E TR Na grande jaula 
Zetasol ----------------- Baú na sala de Soylent System Docihbiiviara cessa Na grande jaula 
Aquasol DX --------- na sala principalde computadores Dark Hekm ------ Na sala das Passwords de som 
Survival Tent ------- Na mesma sala do Memory Cube Dark ArmorNa sala com um mostruário de motos 
ce A a Em uma cela B&JM686S Ammo ------------ Na sala dos Mapas 
E SE Em uma cela Silver Ar+1 ---======...... Na sala da rampa verde 
SQUID ço Ramen Em uma cela Extra Ar+6 --=====.------=- Na sala da rampa verde 
ds A ed ST EmumaCela Survival Tent-------------- Na sala da rampa verde 
Ca re Emumacela Extra Ar DX-------- Na sala logo após as rampas 
De cs ESSA Em uma cela Sonic Wave -----===-==.............. Na sala colorida 
EXAMES empatam eme Na sala de controles Gina 1 ideias ei Na sala colorida 


E os ETC ECN SE Nasaladeexames Speed Ring S ------------ Na sala de Hologramas. 


VOLTANDO 


Comece procurando o peinael verde e brilhante à nordeste a en- 
trada do aspirador. Elly logo aparecerá com um Army Cardkey. Re-als 
examine o painel verde e seu grupo será sugado para dentro. 


Saia da sala através da porta 
no topo nordeste. Suba as três es- 
cadas e entre na sala no topo. Para 
passar pelo ventilador você precisará de uma ajudinha dos escom- 
bros ao sudoeste, empurrando-os nas lâminas. Empurre os escom- 
bros correndo de contra ele. Uma vez paradas as lâminas, você pode- 
rá saltar para o poço. 


Caia no buraco e se esgueire pela parede, caindo sobre a plataforma abaixo. Se errar, terá de 
começar do início da área do lixo de Solaris. Se isso acontecer, volte até a parte do ventilador e tente 
novamente. Suba as escadas encontradas no buraco e atravesse a porta ao nordeste. Siga o corredor 
ainda nesta direção, então vire a sudeste e então nordeste novamente na primeira bifrcação que encon- 


trar, atravessando a porta. Desça as escadas e tente passar pelas portas duplas no muro noroeste. Os 
' personagens resolverão fazer uma pausa para o aumoço. 


f Depois do lanchinho, entre na grande sala das portas duplas, q” 
chegando a várias esteiras rolantes. Suba as escadas ao sudoeste e gas a 
cruze à noroeste pela ponte até o outro lado. Você encontrará uma 

porta na parede noroeste levando à sala dos computadores. 


A Did La e ; y 
E v? Desça até o andar inferior e BR sor se sto Teejiec...r”) 
procure pelo computador. O compu- E 
t 2 tador funciona colocando-se uma 


série de dois números — 1 e 2, por exemplo, fará com que algo aconte- 
ça. Os códigos são aleatórios, mas voc6e saberá quando conseguiu 
caso a mensagem “Foreign Object Scanner is Off”. Agora você pode 
andar livremente pelas esteiras. Você também pode conseguir vários 
outros itens colocando-se outras combinações. 


Volte à sala das esteiras. Siga à sideste cruzando a ponte, mas 
| desta vez tome a primeira rampa que que desce para nordeste, pegan- 
do carona na esteira, correndo contra ela e saltando sobre os canos. 
Saia na rampa noroeste assim que você passar por debaixo do arco. 
Siga para as portas duplas no corredor nordeste e entre na próxima 
sala. 


Siga a sudeste por cima da ponte e então para sudoeste, descendo a rampa para sair na parte de 
trás da sala das esterias rolantes. Lá você encontrará o tão esperado Memory Cube. Salve seu progresso 
e atravesse a porta na parede sudeste e salte no elevador para subir. 


No topo, atravesse as portas. Siga para sudeste e passe por ou- 
tras porta para entrar em uma sala com uma longa escada espiral e 
várias portas de metal trancadas. Atravesse as portas duplas ao nor- 
deste. 


Siga o corredor à nordeste até 
seu fim. Se você quiser explorar, as 
duas salas laterais possuem alguns 

Deus e um Memory Cube. Atravesse a porta ao sudeste e passe pelo 
Domedor até chegar a uma imensa sala escura. Então desça as escadas 
ande a sudeste, cruze a passarela e procure por um pequeno painel de 
controle para poder acender as luzes. 


Suba as escadas para sudoeste e atravesse a porta no topo. 
Passe pelas portas duplas até chegar a uma sala com várias celas. 
Quando você passar pela cela do meio, um cara de Kislev alerta vocês 
de não libertá-lo. Você pode abrir a cela examinando o painel de controle 
na parede atrás da cela. Se sua decisão foi essa, então terá de lutar 
ea > com ele e qualquer outro dentro da jaula. Uma vez todos destruídos, 
você poderá conseguir um Angelic Robe e um Muscle Belt.Mas, uma 
vez aberta, não há escpapatória. 


Saia da sala através das portas duplas so sudoeste, siga o corredor a sudoeste e atravesse portas 
duplas para encontrar mais pobres almas. Você também, pode enfrentá-los para pegar os itens na cela. 
Saia da sala à sudoeste. 


Siga o corredor para noroeste , passando pelos dois primeiros 
corredores para o sudoeste, e então entrando na sla para encontrar 
uma grande sala de conferências. Procure por um terminal de compu- 
tador e desligue o Security System Lock. 


De volta ao corredor, siga à nordeste através de algumas portas 
duplas para voltar para a sala da escada em espiral. Prossiga pela 
escada e atravesse as recém-abertas portas vermelhas semi-transpa- 
rentes. 


Na próxima sala, siga a sudeste pela intersecção e saia através 
das portas duplas ao final. Continue passando pelas atrocidades e 
continue à sudeste até uma sala cheia de máquinas rotatórias. 


Saia da sala para o sudeste e 
reserve um tempo para salvar seu pro- 
N p: gresso no Memory Cube. Continue a 
se aventurar para sudeste até achar uma bifurcação emT. Então siga à 
nordeste até chegar a uma grande porta de aço. Agora é hora de coloca 
o seguinte código: "NV 1"€> e então o botão X para desativar a tranca 
da porta. 


Siga para sudoeste e você encontrará três portas. Atrás de cada uma há uma longa rampa com um 
baú e uma porta. Todas as três rampas levam à mesma área, mas você predferirá entrar em todas para 
recolher os tesouros. 

nn 


Saia do topo de uma das salas das rampas verdes e siga a 
sudeste (não se esqueça de pegar a Extra Ar DX na parte mais ao 
norte deste local!). Continue deixando passar três passagens laterais, 
e então tome o primeiro caminho para sudeste e vá através de uma 
porta ao seu final. Você entrará em uma estranha sala repleta de 
hologramas de seus personagens. 


Saia para o corredor principal e siga para sudoeste até uma 
intersecção. Citan abrirá a porta de meti que impedia seu caminho. No 
momento seguinte Fei está sozinho, numa sala escura. 


Ande à sudoeste e tome o primeiro caminho para sudeste. Entre 
na porta ao final do corredor para observar uma série de eventos que 
não haviam sido vistos. Billy e Bart se . 
unem a Fei neste ponto. Comece se- 
guindo para sudoeste encontrando um 
alçapão. Levante o ançapão e entre no | 
laboratório de Krelian para salvar Elly. | 


É hora de se dividir! Da base das 
escadas, siga o corredor a sudoeste até 
o final, entrando pela porta sudeste. 
Você entrará em uma sala com seus outros personagens, um Memory 
Cube e um Blue Change Character. Depois de escolher seu grupo e 
salvar seu progresso, saia desta sala através do canto sudeste. 


Dorothy 
Neo Wels 
Orphan 
Solaris Guard 
Security Cube 
Bloody Bros 


B&JM686S 
No baú da sala principal 
Panalphasol 
Baú na sala de controle 
das motos 
ShotG70 Ammo 
Baú na sala de confe- 
rências 
Aquasol DX 
Baú na segunda sala 
de conferências 
SurvivalTent 
Baú na segunda sala 
de controle de motos 
Panalphasol 
Baú no corredor 
Aquasol DX 
Baú na segunda sala 
principal 


Observações 


Depois de deixar a sala através da saída ao sudeste, siga o 
corredor para sudeste e então para sudoeste até o seu final, passando 
cela porta na parede oeste. Na bifurcação em cruz, siga ao sul e saia 
vela porta no final dele. Você sairá em um longo e metálico túnel. Suga 
> túnel para sudoeste e vá através da porta no final para sair em um 
novo setor. Continue a sudoeste até chegar a uma bifurcação em T. 
continue a sudoeste e siga o corredor até o final, atravessando a 
porta. Você estará em um longo e metálico túnel. Siga o túnel a sudo- 
este até o fim e vá para a porta que você avistará para a nova parte 
Deste labirinto. 


Você estará agora em um novo labirinto com paredes azuis. 
Entre no pequeno corredor para o sudeste e vá até seu fim, passando 


pela porta preta, passando a seguir para sudoeste até uma outra porta 
preta. Siga o corredor para sudoeste deixando de lado o corredor mais, 
ao sul — exceto que voc6e queira salvar seu progresso — e passe 
pela porta negra ao final. 


Siga o curto corredor ao noroeste e atravesse a porta preta. 
Siga a sudoeste na bifurcação em T e vá através da porta negra no 
final. Vá para sudeste quando chegar a outroT e atravesse mais uma 
porta preta em seu final. Você estará em uma nova sala com um Memory 
Cube, um Change Character Icon e o resto de seu grupo. Assim que 
você salvar O progresso e recuperar o HP de todos, saia ao sudoeste. 


Grahf faz outra aparição. Ainda é dada a opção de 
mudar seu grupo antes de enfrentá-lo. Sugerimos que você 
leve Citan, em especial por todos os Level Ups que ele 
deve ter recebido perambulando com você em Solaris. 


Karate Combo, Fly High 
Stomp, Aerial Fireball Attack 
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mm Crustaltater 


O mundo todo parece ruir com as chamas do despertado... 


“| TI take care of this. 
Everyone, escape 'nos!” 


imigos 


Assim que Fei despertar, vá falar com Taura na sala de estar. 
Assim que Fei e Elly estiverem reunidos novamente, volte para a casa 
de Taura através da porta a oeste e entre na sala do Nanoreator. Taura 


Nusterivus old san 
“Has... He's 
finally avako...*— 


dará a Fei um Emoti- 
on Control Device, ao 
mesmo tempo que 
Citan, do outro lado 
do mundo, recupera 
seu Omnigear, Fenrir. 


Nesse ponto Ram- 
sus reaparece com 
seu Omnigear, Ven- 
detta, mas Weltall-2 
tem algumas maravi- 
lhas na manga... 


( 


—WepaTiaa/tis FE 


Depois de derrotar Ramsus, uma grande destruição causada pelos nanoinibidores de limites, cria- 
dos por Taura, se abate sobre Ignas... Salve seu progresso e prossiga. 


Bart ativa a nave de batalha 
secreta (aquele coisa rosa, centro 
de Nortune) e combina com sua 
própria nave para formar a podero- 
sa e apelona Super Dimensional & 
GEarYggdrasil IV (alguém aí falou 
em Macross?). 
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Blue Star 


co cs 


Pilot Shield, Gold Nugget, Sufal Mass 
Gold Billion 


Obs: Se a batalha de Sufal demorar muito, ele mesmo matará o Sufal e começará a soltar seu Sufal 
Mass como um louco... Evite isso sendo rápido! 


Pepe dgçal Ether Guard 


No baú atrás de Johnny 
Starlight 
Baú perto de Johnny 
Zetasol DX 
Baú fora da cúpula 
King's Helm 
Baú fora da cúpula 
Gold Billion 
Baú perto da entrada 
Wizardry Ring 
Baú na sala escura 
Survival Tent 
ITEM SHOP Baú na sala após a 


Aquasol White Star escura 
Aquasol S Brown Star * Zetasol DX 
Aquasol DX Red Star Baú na sala de compu- 
Alphasol Blue Star tadores 
Rosesol Hard Star 

Rosesol S Speed Star 

Zetasol Igissol 

Physimentsol Aegissol 

Physisol Omegasol 

Mentsol Survival Tent 


Death Eater 


imigos 


6200G 
12000G 


Wonder Whip 
Yamame Sword 
B&J686S Ammo 
B&JM10S Ammo 
B&JM10X Ammo 
B&JM686A Ammo 
B&JM686S Ammo 


ACESSORY SHOP 


Shot G50 Ammo 
Shot G60 Ammo 
Shot G70 Ammo 
Shot G80 Ammo 
Mat Aero Ammo 
MatTerra Ammo 
Mat Pyro Ammo 


Black Helmet 
Power Ring S 
Stamina Ring S 
Speed Ring 
Guardian Ring 
Evasion Ring 
Body Guard 


B&JM686X Ammo 
Godson Ammo 


Mat Hydro Ammo Mind Guard 


Black Leather 


Gear Shop 
Armor 
Z Alloy50/20 
RX Metal 60 
Z Alloy 60/25 
RX Metal 70 


Parts 

Extra Ar +7 
Ether Ar +1 
Lite Ar+3 

FX Cleaner 
A Charger 
Frame HP10 
Frame HP30 
Frame HP50 
Frame HP70 
Frame HP90 
Tank Guard 


15,000G 
15,000G 
20,500G 
20,500G 


Weapons 
SonicWhip 
Yamame Sword 
Matchlock 
M10X Ammo 
M686X Ammo 
GG080 Ammo 
GG100 Ammo 
M Aero Ammo 
M Terra Ammo 
M Pyro Ammo 
M Hydro Ammo 


WELT-21200 
VIER-17000 
HEIM-19000 
BRIG-15800 
BRIG-22200 
STIE-16500 
STIE-20000 
RENM-14200 
RENM-20800 
*17-22000 
CRES-17200 


16800G 
13000G 


GRANA! 


Depois de completar tantos Dungeons é bem provável que você tenha uma boa grana para gastar 


nestes equipamentos. Aproveite os preços de Johnny! 


Suba em seus Gears e andem para noroeste. Ao longo deste caminho você encontrará um Memory 
Cube, um Character Change Icon e um robô chamado Johnny. Siga para o norte, seguindo o caminho que 
parece uma auto estrada cruzando a ponte até vocêchegar a uma cúpula. Saia dos Gears para poder 
adentrar lá. 


Comece seguindo ao norte e então siga para leste na primeira bifurcação que encontrar. Continue a 
subir as escadas e siga o corredor para norte até que você chegue a outro seguindo para oeste. Vire a 
oeste e passe pela porta para uma passarela protegida com vidro. Entre na porta ao final da passarela 
para encontrar uma sala escura. Você precisa encontrar uma forma de destravar as portas nessa sala. 
Mas como? Notou as faíscas saindo? Bem, apenas verifique o lugar para você receber um Fuse. Mas a 
entrada do fusível está do doutro lado da porta. 


Saia da sala escura e volte pelas passarelas até 
o caminho principal. Siga ao norte na bifurcação e entre 
na porta oeste, ao final do corredor. Procure pelas cai- 
xas no canto e você receberá um Fuse. 


Volte para a 
sala escura e exami- 
ne o painel com as 
faíscas pressionan- 
do X sobre ele. Ela 
vai se ligar e os 
computadores esta- 

rão liberados. Agora destrave a porta A Door Lock System. 


Passe pela porta norte e siga até encontrar uma bifurcação emY. Siga para sudeste e prossiga até 
o final, seguindo pela porta na parede oeste. 


Examine o terminal de computador ao norte da porta com o botão 
X. Quando a máquina se iniciar, ela exigirá uma senha. Execute o código 
0320 para desativar tanto a trava quanto os sistemas de segurança do 
computador com a mensagem: “B Door Lock System Off”. 


(Tum metivatios code-) Nite, 
K Saia da sala 


e siga o corredor ao 

norte, passando 
logo em seguida para o corredor leste. Entre pela po- 
porta do corredor e tome um elevador, chegando a 
um amplo lugar semi-circular com um Memory Cube. 
Atravesse a porta na parte norte e você encontrará a 
sala de controle. 


Ande para o norte e verifique o computador cen 
tral para destravar o elevador dentral que o levará para 


o subsolo da base. Agora você verificar cada um do 
quatro computadores desta parte área, na ordem alfa-numérica que aparecem, dando informações 


sobre os códigos que devem ser inseridos para se atingir o nível mais baixo do local. Para facilitar as 
coisas, aqui vai a resolução do problema: Terminal A = 2, B=4, C=8 e D=5. 


Depois de colocar os códigos corretamente nos quatro com- 
putadores, procure um terminal maior, negro, diante do grande ele- | 


vador. Feito isso, a mensagem“Anima Relic Released” surgirá. | Fei - 
“You giris againiv"— E 


Prossiga pelas quatro portas duplas de aço até chegar a | 
uma grande sala circular com o Anim Relic. Depois de ativar o 
painel, Billy surgirá e dirá que algo o atrai, que o Anima Relic o 
chama. Nesse momento, Renmazuo sofre sua transformação e se 
torna um Onminigear. 


Antes de sair, vocês se deparam com a geração Tele-Tubbie 
dos Elements, a elite máxima do exército de Solaris (lembrando 
que antes os Elements eram Citan / Hyuga, Sigurd e Ramsus, 
comandados por Jessie Lee / Jesiah): Dominia, Kelvena, Seraphita 
e Tolone 


2000, 2500 


Todos os 
Drives 


Steal All 
EP Wind 
Storm, 
Positron 
Beam 


Depois desta batalha, você imediatamente aparecerá com seus gears do lado de fora da 
construção e terá de enfrentar as Elements em seus Gears. Mas, ao invés dos típicos Skygene, 
GrandGrowl, Marine Basher e Bladegash, elas se unem a la Power Rangers e se tornam... 


Kishin Sword 


Imigos 


Croaker Tribe 
Griffon 
Tusk-Tusk 


O vendedor Johnny camarada está de volta, juntamente com 


um Memory Cube e um CCI. 


NADA DE NOVO, JOHNNY2 


ns qe nnnysem 


Aquasol DX 
Baú no poço 
Ether Doubler 
Baú na sala da água 
Ether Guard 
Baú no poço 
King's Helm 
Baú na sala da água 
RoseTabard 
Baú na sala da armadilha 
SurvivalTent 
Baú na sala verde 
Aquasol DX 
Baú na sala da armadilha 
Beastly Robe 
Baú sob a sala da armadi- 
lha 


Este lugar é o palácio dos conflitos, onde batalhas 
ocorrem a cada cinco passos. Por sorte somente alguns 
Croakers e Tusks atacam com frequência, não sendo 
páreo, apesar da grande quantidade de EXP que dão, para 
E 4 os Gears. 
>. 
It might move if I-. Há uma pedra na parede norte próxima da CCI. 
se push it.» Empurre-a para começar esse Anima Dungeon. 


uso PO ga 


Examine as paredes, nos cantos da sala e todos os três pilares para obter dicas acerca dos puzzles 
da sala. Aliás, você é obrigado a ler pelo menos os três pilares para poder prosseguir. 


De onde você leu a pista“4 Steps South, 10 Steps West (parede 
do leste), ande para o sul cerca de quatro passos. Agora vire-se para o 
oeste e ande até ficar próximo do pilar mais ao sul nesta direção e 
pressione X quando atingir a parede. Isso fará com que uma pedra caia 
do teto. Empurre-a em qualquer buraco da 
tela. 


Derrubada a primeira pedra, vá 
verificar o lado mais ao norte do pilar do 
oeste (que complicação!) para que a se- 
gunda pedra caia. Salte sobre ela e, daí, 
pule para o piler mais alto. Uma vez lá, 
salte para cima e a terceira pedra cairá. 


Empurre as duas pedras remanescentes para seus respecti- 
vos buracos, fazendo com que dois pilares da sala principal desçam, 
formando uma ponte para o outro lado da sala. 


Saia da sala dos pilares e vol- 
te para os gears, saltando sobre as | 
pontes recém criadas. A travessan- 
do a sala para leste você chegará a 


um local com um grande lago. Siga 
para o sudeste, avistando uma pequena ponte improvisada que os Ge- 


ars não podem utilizar. Saia novamente deles e siga para a porta na 
parede norte. 


Atravesse o salão verde, passando pela porta 
ao leste para chegar à sala das armadilhas, onde há 
pisis falsos preparados por todo o chão. Vale lembrar 
que você pode pisar por poucos instantes sobre eles 
para poder alcançar alguns baús. De qualquer forma, 
quase seja o buraco que você caia, para prosseguir você 
precisará cair no terceiro buraco e, durante a queda, 
correr para o leste, contra a parede. Isso fará com que o 
grupo caia sobre uma passagem secreta que dará aces- 
so à próxima sala. 


Salte para a parte mais extrena da plataforma e os espinhos não o pegarão. Quando eles desce- 
rem, salte sobre eles e pegue uma carona para o topo, caminhe até a porta ao leste. 


Observe que existem quatro “botões” na sala com 
o poço: dois bem diante do fosso e outros dois nas 
paredes, em cantos bem distintos. 


Seu objetivo aqui é atingir o equilíbrio, a metade 
do volume do poço, 5. Logo que você entra ele já se N 
inicia cheio. Dessa forma, você terá de pressionar os 
iterruptores da seguinte forma: 


1º- Na parede Sul 
2º- Chão Sul 

3º- Parede Norte 
4º-Chão Norte 

5º- Parede Norte 
6º- Parede Sul 
7º- Chão Sul 
8º-Parede Norte 
9º- Chão Norte 


Salte diretamente sobre a nova plataforma e continue para a porta leste. Siga para o Sul para 
conseguir um Beastly Robe. Volte para o norte na bifurcação e empurre a pedra para o lado oeste. Isso 
criará uma ponte por onde seus Gears poderão cruzar o lago. Retorne ao local onde seus Gears foram 
abandonados e prossiga. 


Salte para o lago, agora” 
seco e entre na porta les-E + 
te, onde você encontraráf 

um Memory Cube. Salve. 
seu progresso e, daí, siga É 

à nordeste, na direção def 
uma estreita passagemf 
onde somente seus per- 
sonagens podem pene- 


Uma vez lá, os personagens começarão a mexer no painel de con- 
trole, mas é Rico que é atraído. E, assim, ele recebe seu Omnige- 
ar. 


: Gel Breath, Self- 
Trader Card/Nada (se f 
dc o tea Modification, Tail Sting (Def 


Down) 


L 

| 
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Da Gun Room, desça para o nível inferior e entre na residência a 
sudoeste para encontrar Elly. Depois de falar com Elly, você terá a 
chance de acessar o menu, mude os membros de seu grupo, ou 
continue com o jogo. 


— E —— = DE —., 


ATE AC ou 


Armor 

Z Alloy 50/20 
RX Metal 60 
Z Alloy 60/25 
RX Metal 70 


Weapons 
Sonic G Whip 
Yamama Sword 
M10X Ammo 
M686X Ammo 
GG080 Ammo 
GG100 

M Hydro Ammo 


Parts 

Extra Ar DX 
Ether Ar +3 
Lite Ar +3 
FX Cleaner 
A Charger 
Frame HP10 
Frame HP30 
Frame HP50 
Frame HP70 
Frame HP90 


Corta todos os HPs pela 
metade, Starry Night 


Repair Robot 


WELT-21200 
VIER-17000 
HEIM-1900 


p 
À 
À 
À 
y 
| 


Sua próxima parada é na Razeal Computer Cave. O 
Gear Alpha Weltall vai aparecer e derrotar os mem- 
bros do seu grupo. Eventualmente, você poderá salvar 
o seu progresso e acabará em Merkava Central Core. ER 


Você vai aparecer em uma sala circular com um 
Memory Cube e um Character Change Icon. Se você 
seguir pela passagem leste, você encontrará um Robô 
que vai lhe vender Character Items e Gear Parts. Pe- 
gue cum novo chicote para o Andvari de Bart e algu- 
mas novas Gear Armor. Concentre-se em Ether 
Defense. 


PLANO DE BATALHA 


I50 


Quando você tiver feitos os preparativos necessários, siga para norte da sala do 
Memory Cube. 


, A 
8000 


foco 
Vere going to | 
settle this nevit”s 


o 
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Flying Blaze 


: E os 
> e; o 
= 7a 
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Fireball 


Am Pevpu 


sê 


Wizardry Ring 
ostruário de Chu-Chu 
Yamato Belt 
ostruário de Chu-Chu 
Hero Costume 
Balcão de Chu-Chu 
Hercules Ring 
Balcão de Chu-Chu 
Vivid Turban 
Mostruário de Chu-Chu 
Speed Shoes 
Mostruário de Chu-Chu 
Hercules Ring 
Devolva o anel de Midori 
Kijin Sword 
Dê a Kishin Sword para o 
especialista de armas 
Emer Jr. Doll 
Derrote o pengúim Kanna 
uma vez no card game 
item Shop do Guarda de 


imigos 


Observações 
Inimi 


Acessory Shop daVelha 
Sonic Wave 5600G 'MatTerra Ammo 
Thor's Thunda 7500G Mat Pyro Ammo 
B&JM10X Ammo Mat Hydro Ammo 
B&JM686A Ammo 80G  EtherStone 
Shot G70 Ammo 90G 'EherStone Lg 
Godson Ammo 200G Anti Eth Stone 
Shot G80 Ammo 120G Anti Eth Rock L 
Mat Aero Ammo 150G 


Gear Shop do Velho 


GG100 Ammo 
M Aero Ammo 
M Terra Ammo 
M Pyro Ammo 
M Hydro Ammo 


Physimentsol 
White Star 
Brown Star 


Frame 
HEIM-27000 Parts 


BRIG-26000 
STIE-30000 
RENM-24800 
&17-30000 
CRES-20800 
Armor 

Z Alloy 60/25 
RX Metal 70 
Weapons 
Thor GWhip 
M686X Ammo 


B Circuit 
Extra Ar +7 
Ether Ar +2 
Lite Ar +3 
FX Cleaner 
A Charger 
Frame HP10 
Frame HP30 
Frame HP50 
Frame HP70 
Frame HP90 


Speed Star 
Omegasol 
Survival Tent 


A escura presença de Shevat é marcada por uma pequena marca de pedra no chão. Aquela cidade que já 
foi alta e gentil foi literalmente derrubada do céu. 


Upgrades terríveis estão disponíveis para todos os Gears, incluindo o Xenogears de Fei. Saia da sala do 
Memory Cube. Isso leva você para uma grande praça com shops. Entre na porta a leste do Gear Shop. 


POBRES CHU-CHUS 
SUPER MÁQUINA MUSICAL 


Siga o caminho que leva para a parte mais baixa do lugar e então vá para o noroeste. Salte sobre a 
plataforma redonda com um homem em cima. Vá novamente para O nordeste e suba as escadas que O 
levarão para o lado de fora do local. Lá, serena na varanda, você encontrará a Rainha Zephyr. 


MIDORI'S RING 
INOVA ARMA PARA FEINRIR 


Depois disso, retorne para a sala principal. Você pode sair do Snowfield Hideout atravessando a pas- 
sagem logo a oeste da sala com o Memory Cube. Isso vai levá-lo para fora e perto de Yggdrasil IV. 


SIDEXQUESTS PRONTAS PRA VOCÊ! 


Sword Seraph 
Medusoid 
Eagle Gunner 
Eagle Armor 
Eagle Blade 
Wind Seraph 
Water Seraph 
Edin 

Earth Seraph 
Fire Seraph 


Pilot Shield 
Baú na sala do pod 
Lojista Johnny 


item Shop 


Power Seraph Aquasol 
Hea ara Rosesol 100G 
Omegasol 50G 
Voe para uma ilha logo a noroeste o Ms br 
R 
do centro do World Map, então des- Fuel RO 
ça para a dungeon final, Deus. Engine 
Y60-7000 32000G 
Pule para o abismo ao norte, e X70-8000 50000G 
Frame 


acesse o dungeon map apertando 
Select. Os caminhos azuis-claros 
indicam níveis superiores, enquan- 
to os azuis-escuros indicam níveis 
inferiores. Apesar de parecer complicado, apenas escolha um lugar 
que você quer ir, e siga os mapas. 


HEIM-27000 15500G 


Pegue o caminho norte e vire para E 
nordeste na bifurcação. Continue 
para norte e você encontrará um '. 


Z Alloy 60/25 
RX Metal 70 20000G 


laser vermelho movendo-se no chão. 3 Weapons 

Esquive-se do laser pulando sobre *, JE Thor Whip 13000G 
ele, e então siga para nordeste no- à. MOBGX Arno 4006 
vamente. Na próxima interseção, É GG100 Ammo 4006 
siga para sudeste e então para nor- | " a o po 
deste novamente na primeira M Pyro Ammo 500G 


chance que tiver. Há um Memory Cube a sudeste, que você pode 


querer usar. Siga para norte para chegar à próxima seção. M Hydro Ammo S00G 


Parts 
B Circuit 250G 
Extra Ar DX 500G 
Ether Ar +3 4000G 
Lite Ar +3 600G 
FX Cleaner 5000G 
A Charger 2500G 
Frame HP10 250G 
Frame HP30 750G 
Frame HP50 1250G 
Frame HP7O 1750G 
Frame HP90 2500G 
Engine Guard 


Desça da plataforma e você começará a cair por um longo túnel. Há 
laseres vermelhos espaçados através do túnel. Faça o melhor para 
esquivar-se dos laseres “pilotando” por entre eles usando o direcional. 


Você vai aterrisar um uma grande área com um monte de plataformas 
conectadas. Esta grande sala é a chave para o sucesso na dungeon. 
Atenção, do mapa, logo ao norte do centro há um pod sextagonal 
com um círculo vermelho dentro. Este é seu destino final! 


Não há inimigos nesta sala, mas os túneis dos lados 
estão cheios de batalhas! 


Pegue o elevador para baixo conectado à plataforma ini- 
cial, então siga para sul, e então pegue o elevador para 
cima na próxima plataforma. Prossiga para sudeste para 
o próximo pod e pule para cima do topo para encontrar 
um grande switch. Examine o switch para mover a plata- 
citam. forma inferior. Pegue o elevador para baixo para o nível 
"unas ghtsthisebe.. 9” inferior e siga para leste ao longo do novo caminho. 


Att — Vá para cima na próxima plataforma/elevador e então vá 

paa norte. Desça um nível e então siga para nordeste. 

Você encontrará uma coluna de luz no topo da próxima plataforma. Pule nela e examine a luz para mover 

uma plataforma no lado oposto da sala. Agora volte para onde você ativou o primeiro switch (sudoeste, 

cima, sul, baixo, oeste, cima). Siga para noroeste do switch para um junção e então vá para sudoeste e 
então sudeste para uma porta que leva para os túneis. 


ARMADURA ANGELICAL 


Todos os inimigos neste setor são Seraphs. Cada um deles pode realiza taque Halo/Angel, que 
causa 9999 HP de dano. Estes inimigos também tendem a deixar itens que ajudam a protegem contra 
o ataque Halo. Certifique-se de equipá-los! Os melhores são o Angel Ar +1 € o Anti Angel Sys 


Siga para sul e pegue o primeiro caminho para leste. Na interseção emT, vá para sul, e então pegue o 
caminho sudeste na junção. Isso leva você de volta para a sala principal no canto superior nordeste. 
Prossiga para a próxima plataforma e vá de elevador para cima. No final do caminho noroeste você 
encontrará um Restoration Robot. Retorne aqui sempre que você precisar de alguns reparos. 


Volte para baixo e retorne para os túneis. Vá para nordeste até chegar à junção, mas desta vez siga para 
sudoeste e pegue o primeiro caminho para sul. Na sala principal, continue para sul e suba de elevador na 
primeira plataforma. Ande para leste e suba na plataforma no final para encontrar outra coluna de luz. 
Examine a coluna de luz para completar o caminho para o próximo portão. 


Volte para oeste e pegue a plataforma/elevador para descer um nível. Vá para sudoeste e então suba um 

nível. Cruze a ponte sul e pare. Há um switch no topo desta plataforma que controla a ponte que você 

acabou de cruzar. Se você estiver precisando de reparos sérios, você pode querer ativar o switch e retornar 
para o Restoration Robot, mas você vai precisar voltar até aqui quando 
estiver pronto para continuar em frente. 


Desça um nível e siga para oeste na próxima seção de túneis. Siga para 
noroeste na divisão e então vire para norte na interseção emT. Você está 
quase no portão. Continue a sudeste na sala principal e desça um nível. 
Cruze a ponte para leste e você está lá. Pule dentro e prepare-se para 
outro passeio selvagem. Faça o melhor para esquivar-se dos laseres. 


k 


Os Chefes Finais 


ImIgos 


Nenhum 
Lojista Johnny 
item Shop 


Observações 
Inimi 


20G 
Rosesol 100G 
Omegasol 50G 
Survival Tent 150G 
Weapons/Accessories 
Parts Power Ring 
B Circuit Frame HP10 Stamina Ring 
Extra Ar DX Frame HP30 Speed Ring 
Ether Ar +3 Frame HP50 Guardian Ring 
Lite Ar +3 Frame HP70 Gear Shop 
FX Cleaner Frame HP90 Fuel 
A Charger 2500G Engine Guard ' Engine 
E Y60-7000 
X70-8000 
Você aterrisa perto de um memory Cube e um Character Change Icon. Frame 
Pela porta leste você encontrará o Lojista Johnny, que, além de seus HEIM-27000 
itens normais, lhe dá a opção de retornar para fora. BRIG 26000 
STIE-30000 
RENM-24800 


ESQUECEU ALGO? CHES-GNSUO 


Retorne para fora para ganhar mais experiência ou Gold. Mas tome Armor 
cuidado, porque não há nenhum pedido de confirmação quando Z Alloy 60/25 
você escolhe Go Outside. Uma vez de volta ao World Map, Fei RX Metal 70 
precisa lutar pela Dungeon Final novamente Weapons 
ThorWhip 
M686X Ammo 
GG 100 Ammo 


Siga para norte pelo longo caminho 
sap p 9 M Aero Ammo 


para Deus e pulo no buraco. Lá você E 


encontrará Deus junto com o resto E MTerra Ammo 
» É dagang M Pyro Ammo 
vhat soutá vou ' tor É M Hydro Ammo 


4 e” 
Gesr Items 
Go outside 
Nothing 


Seu enorme anfitrião está cercado por quatro cúmplices mortais. Se 
você quiser, vá para o vilão principal, Deus. Contudo, cada um dos 
camaradas de Deus que você derrotar causa a perda de um ataque 
especial do vilão mor. Considere ter seus personagens mais delica- 
dos para derrotar os cúmplices, enquanto salva os melhores mem- | 
bros do grupo para a batalha final. Se você ataca Deus sem derrotar | 
seus parceiros antes, sua busca pode ser destinada à falha. 


PREPARANDO O GRAN FINALE 


Não há regresso da Dungeon Final. Equipe todos os Gears com os equipamentos “topo-de-linha”. Se o 
dinheiro estiver escasso, derrote alguns inimigos até obter a módica quantia de 500000G nas economi- 
as de Fei 

Todos os Gears devem estar equipados com Frame HPs, e armaduras de primeira classe-talvez até 


duas peças! 


Você não tem que atacar os quatro Sub-Chefes cercando Deus, mas é altamente recomendável. Com 
cada Sub-Chefe que você derrotar, você diminuirá o HP do último chefe e remover uma de suas habilida- 
des especiais. Comece lutando com os Sub-Chefes escolhendo seus três personagens mais fortes que 
você não quer levar para a batalha final. Lute e derrote um Sub-Chefe e então troque qualquer personagem 
que esteja extremamente baixo em HP e Fuel. Você deve conseguir derrotar todos os quatro Sub-Chefes 
usando apenas quatro ou cinco personagens. 


Deus começa com 75000 HP e quatro habilidades especiais (Earth Anoint, Healing, Heaven Anoint e Fuel 
Drain). Cada vez que você derrota um Sub-Chefe, Deus perde uma destas quatro habilidades especiais, 
dependendo de qual Sub-Chefe você derrotou. O HP de Deus também é reduzido para 52000 se você 
destruir entre um a três dos Sub-Chefes. Se você destruir todos os quatro Sub-Chefes você baixará o HP 
de Deus para desprezíveis 40000. 


Ataque um dos Sub-Chefes para determinar qual Chefe você está enfrentando, então planeje cuidadosa- 
mente seu ataque usando a tabela abaixo. E difícil dizer qual Sub-Chefe você estará lutando primeiro, 


então prepare-se para pegar qualquer um deles. 


Sundel 
(Healing) 


Metatron 
(Earth Rnoint) Marlute 
(Fuel Drain) 


Harlute 
[Heaven Anoint) 


Heavenly Annointment 
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Fuel Drain 
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Starry Night, Corta HPs 
pela metade 


Depois de derrotar Deus, Fei aparece no Xenogears. Agora é hora da batalha com o último Chefe. 


Fist Attack, Serpent's Tail 


Depois de derrotar Urobolus, sente-se e assita o que acontece em seguida. 


FINALE... 


No desfecho do game, você é presenteado com uma espetacular sequência de animação. 
As páginas seguintes mostram um pouco do que acontece. Divirta-se! 


OS SEGREDOS e SIDE QUESTS 


Uma vez que Shevat for ao chão e se tornar o refúgio dos sobre- 
viventes, retorne à casa de Taura, localizada na porção mais ao sudeste 
do mapa. Procure por ele em sua casa, na parte dos fundo. Ao ver Fei e 
Elly juntos, ele ficará tão feliz de ter recebido algumas visitas que dará 
a Fei um Manly Mantle e um Goddess Robe à Elly. 


Carrier F1, CroakerTribe, Griffon, 
Shellbelle F1, Hammerhead F1, Dragon 


Há um velho farol localizado na porção sodoeste do mapa. Tendo Emeralda em seu grupo, desça 
aqui e vá acompanhando fatos acerca de uma outra vida de Fei e Elly: Kim, o geneticista que, no intúito de 
realizar o soho de Elly de ter uma filha, desenvolveu uma vida notecnológica. Uma tecnologia que interes- 
sava muito aos poderes superiores de uma sociedade semelhante à nossa... O que fez com que, mais uma 
vez, “Fei” não alcançasse a felicidade ao lado de “Elly”. É nesse meio que Emeralda se desenvolverá, 
passando de uma menininha a uma bela jovem de olhos verdes. 

Big Joe's Shop 

Além disso tudo você também encontrará alguns ótimos itens e a Weapons 
loja de Big Joe. Uma ótima oportunidade para expadir seus conhecimen-. ss 
tos sobre o mundo de Ignas. G-Godson Ammo 1000G 

Parts 
Power Magic  3000G 
Veil Doubler 3000G 


Pilot Shield 4000G 
GNRS20 35.000G 
GNRS50 65.000G 

“ ACharger 25006 - 
S Charger 10,000G 
X Charger 30,000G 
Z Charger 50,000G 


Big Joe's Gear Parts 
Fuel 
Engine 
V80-2000 65,000G 
Z90-1500 65,000G 
OMEGAIOO  65,000G 


Frame 
STIE-36000 30,000G 
%17-38000 40,000G 


Armor 
RX Metal 30 25,000G 
Z Alloy 80/30 29,000G 
RX Metal 90 31,000G 
Z Gold 100 32,500G 


BAÚS INFINITOS 


Os baús ao redor de Big Joe se enchem todas as vezes que você deixa o prédio. E a cada vez eles são 


Big Joe's Shop 


Items 
Sigmasol 1500G 
STR Drive 10,000G 
VIT Drive 10,000G 
ETH Drive 10,000G 
ETHDEF Drive 10,000G 
— HPDrive 200006 - 

EP Drive 20,000G 
Tragedienne 10G 
Comedienne 10G 
Samson's Hair 1000G 


cheios com itens aleatórios, e você acaba nunca sabendo o que receberá ao abri-los 


Receptionist 

“Choose your game mode...” 
Vhat's a game mode? 
Special Node 1 


Voltar à cena de seu sucesso no campeonato? 
É, talvez seria uma boa idéia. Entretanto, o antes pode- 
roso império de Kislev agora já não passa de uma mera 
sombra de seus tempos ateriores. Caso ainda queira 
participar das batalhas, siga para o setor C, representa- 
do agora por somente um cristal. 


A novidade, contudo, são os dois“Special Modes” 
implantados. O Special Mode 1 permite que você e um 
amigo disputem batalhas utilizando-se quaisquer Gears, 
incluindo XENOGEARS. Quanto ao Special Mode 2, 
ele permite que você lute para acumular BPs e, posteri- 
ormente, trocar esses pontos por itens raros ou normais. 
Aqui se segue uma listagem dos itens que podem ser 
conseguidos na Battle Arena de Kislev. 


tens Normais 


Anoret Seed Perde algum peso (1 aliado) 


Bulimy Seed Ganha algum peso (1 aliado) 
Samson's Hair Em batalha, Weapon ganha Power 


Anoret Fuit Perde bastante peso (1 aliado) 
Bulimy Fruit Ganha bastante peso (1 aliado) 
Light Ar +1 Armor Defense +15 
Light Ar +2 Armor Defense +40 
Light Ar +3 Armor Defense +60 
Wind Ring Defesa de Wind 
Earth Ring Defesa de Earth 
Fire Ring Defesa de Fire 
Water Ring Defesa de Water 
Wind Veil Armor Defesa contra Earth Ether 
Earth Veil Armor Defesa contra Wind Ether 
Fire Veil Armor Defesa contra Water Ether 
Water Veil Armor Defesa contra Fire Ether 
Element Aero Ataque de Wind 
Element Terra Ataque de Earth 
Element Pyro Ataque de Fire 
Element Hydro Ataque de Water 
ml 67 RS PRO CT DR JUS O O ET 
Anti Eth Rock L Ether Defense +5 


ss 


Itens Raros 
M disk Para Playback 
Power Ring S Attack +5 
Stamina Ring S Defense +5 
Speed Ring S Quickness +2 
Gallant Belt HP Máx aumenta 10% / Restaura 
Fei Jr. Doll Operation Chu-Chu 
Bart Jr. Doll Operation Chu-Chu 
Billy Jr. Doll Operation Chu-Chu 


Body Guard Bloqueia efeitos PHY 


a 


Mind Guard Protege contra Status MNT 
Ether Doubler Usa o dobro de EP para o dobro de resultados 
Ether Guard Protege contra absorção de EP 
Life Stone Dobra a quantidade de HP restaurado 
S Charge “Charge” recarrega 100 de FUEL 
X Charge “Charge” recarrega 200 de FUEL 
GNRS50 50% a mais no Engine Output 
Deathblower 3 Permite a execução de Deathblows de nível 3 
Speed Shoes Aumenta a velocidade no próximo turno 


Duneman Isle 


Duneman, NeoTin Robot, Wyrm, 
Dragon, Sand Shark 


Items 
Kingly Armor 
Yamoto Sword 


Godfather 


Voe para o covil de Brat, próximo à Aveh, e pouse na grande ilha à oeste dalí. Pouse na porção 
grameada, para evitar complicações futuras. Vá perambulando pela ilha até encontrar a entrada para o 
Duneman Isle, enrando com X. Fascinantes descobertas aguardam você aqui, inlcuindo uma podero- 
sa espada e poderosos monstros. 


Logo de início você encontrará três Dunemen conversando. Vendo sua aproximação, eles exigem que 
você abandone o local. Responda “No” e enrente-os. Vencidos, siga para o leste pode exatas três telas. 
Quando chegar lá, ande mais uma para o norte. Aqui você avistará alguns Sand Sharks nadando 
tranquilamente. Siga-os, indo para o norte. Você chegará a uma grande ossada de dragão, havendo lá 
uma poderosa Yamoto Sword, de graça. Siga para o oeste, então. Daqui, vá seguindo para leste até 
que você perceba uma certa movimentação estranha da areia. Você se verá numa cachoeira de areia! 
Vá saltando e direcionando com o controle para chegar a um dos dois baús — você é obrigado a 
retornar mais tarde caso queria o outro também... — e conseguir ou uma Kingly Armor ou uma Godfather, 
a melhor arma de Billy Lee. Recolhido o item, deixe-se levar pela correnteza. Ao atingir o fundo da 
cachoeira, você será obrigado a enfrentar um Wyrm, daqueles que sugavam o FUEL de seu Gear. À 
diferença desta vez é que... Você está SEM Gear! Mas, com as Skills certas (Guided Shot causa 
barbaridades de dano a ele) você o vencerá facilmente. 


Além de entrar novamente neste local para recolher o segundo tesouro, você pode utilizá-lo como 
local de treinamento, uma vez que Dragons e Wyrms são ótimos fornecedores de EXP. 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. | Nome: . 
Endereço: EOMBES CRE no ro s 
Cidade: Sa E Estado: e CR 
Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL no valor total do pedido para a Editora Canaã. Caixa 
Postal 20,009 CEP 02597-970 - São Paulo - SP. Mais informações 
Email: canaa E node 1 .com.br, tel.: (011) 857.4602. Você receberá 
« em sua casa sem nenhuma outra despesa. Não é necessário 
recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom, 
Canaã assinalando os códigos e quantidade de revistas desejada. 


- AWG 1 - R$ 4,90 
- ANG 2 - R$ 4,90 
- WG1-R$3,50 
- WG2-R$3,50 
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- WGE 2 - R$ 3,50 () 
- WGE 3 - R$ 3,50 () 
- WGE 4 - R$ 3,50 e, 
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- WG 5 - R$ 3,50 
- WG 6- R$ 3,50 
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noss 
aqui se se 


uma listagem dos 


tens 


equipamentos e 


afins que você 
pode encontrar 
durante sua 


aventura 


Nome á 
Battle Apron 
Fuzzy Frock 


AGESSÓRIOS 


Efeito 


LeatherVest 
Muscle Belt 


Gallant Belt 
Yamato Belt 
PilotUniform 


Attack/Defense +5 
Defense +50 

Defense +10 
Increases Defense 

HP Máximo sobe 10% 
HP Máximo sobe 20% 


Defense +6 


MartialWear 
FencingWear | 
Metal Vest E 


CrimsonVest a 


Defense +2 
Defense +4 
Defense +18 
Defense +64 


GoldenVest 
Black Leather 
Dervish Dress 


Golden Hood 
Devil Dress 


Battle Dress 

Holy Habit 

Rose Tabard Í 
DarkArmor a 


Mermaid Ring 
Hercules Ring | 


Power Ring . 
Power Ring S 
Sleep Ring 
Stamina Ring 


Stamina Ring S 
Evasion Ring . 
Wind Ring . 


Earth Ring 
Fire Ring 
Water Ring 
Speed Ring 


Defense +90 

Defense +76 

Defense +44 

Defense +45 

Defense +62 

Defense +56 

Defense +42 

s Defense +85 
Defense +60, EthDef +10 
Attack +10/EtherDef +10 


Speed RingS . 
Guardian Ring 
StaminaRing . 


Ether Guard 


50% a mais de EXP 


Attack +2 


Attack +5 


oo. Us. 
Defense +2 


Defense +5 


 EFlevão Evade % 


Defesa contra Wind 


SleepGuard 


Brain Guard 
Poison Guard 


Step Shoes 


Premier Shoes 


Speed Shoes 
War Mail 


Body Guard 
Mind Guard 


Defesa contra Earth 
Defesa contra Fire 
Defesa contra Water 
Agility+1 
Agility +2 
—  Elevaa Defense 
RR do. — No aa ne a Defense +5 
“Evita queseu EP seja sugado por meios não-naturais 
Proteção contra Sleep 
Proteção contra Forget 

— Proteção contra Poison 
Proteção contra efeitos PHY 
Proteção contra efeitos MEN 
Evade % +2 


RedMail 
Knight Mail A 
Ether Stone 
Ether Doubler 
AntiEthStone dá: 


AntiEthRockl 
EtherStoneLg 
Life Stone 


Holy Pendant 


Metal Jacket 
Glasses 


Evade % +5 


— Velocidade maior no próximo turno 
— Defense+52 

Defense +14 

Defense +34 

Ether +2 

— Usa2xmais EP para o efeito em dobro 
— Eth Defense +2 

Eth Defense +5 

Eth +5 

2xa quantidade de HP recuperado 
— 2xo tempo de duração de efeitos 
Defense +28 

Hit % +2 


Super Goggles : Hit% +5 
CoolShades ; Ra Proteção contra Confuse 
King'sHelm RIP = E — Defense +40 
Metal Helmet Eegai eta DS ag alo H E —  Defense+10 
Martial Cap | ja ar Da — Defense+1 
Feathered Cap “ E — Defense +28 
Black Helmet e cas E Defense +35 
War Helm ] e Defense +20 
Leather Hat REST A Defense +6 
White Beret paE dA + ja de Defense +8 
Silver Beret » Defense +24 
Power Crisis ar “ Três pedras de Shevat 
Economether — Corta pela metado o EP usado 
Wizardry Ring é - Elevao aprendizado de Deathblows 
Penguin Coat a a — Defense +40 
Long Dark Coat E Er —  Attack/EthDefense +10 
Angelic Robe dis Defense +60/Evade + 10/EthDefense +10 
EtherVeiler ' Dobraa defesa Elemental 
Momento Chain aii Ether +6/EtherDefense +6 
Elly Jr. Doll Mo o —— Criador desconhecido 
BartJr. Doll a o 18 — Criado por Chu-Chu 
EmerJr. Doll aa “Criador desconhecido 
Fei Jr. Doll u Criado por Chu-Chu 
Billy Jr. Doll li : Criado por Chu-Chu 
Trader Card K Eleva a chance de encontrar itens raros 
ARMAS 
Citan 
Nome E" Ataque 
Sengoku Sword — 430 
Yamame Sword — 432 
Yamoto Sword +40 
Bart 
Nome — Ataque 
LeatherWhip N RE mM 
asi ASNÃS e 1 VENDO ME 
Cobra Cracka +5 (Envenena) 
Whippa Snappa +6 
Serpent Sting +7 
Black Snake +7 (EthDefense down) 
Silver Bood +8 
Whip-Lasher +10 
WonderWhip +16 
Worm +12 
cWave +14 
Thor's Thunda +20 
Elly 
Nome eu Ataque 
Magical Rod a 
Arcane Rod Ne +6 
Marshal Rod E asia +14 
Lunar Rod — +10 (Causa Sleep) 
Dynamite Rod +22 


+24 


Flare Rod +18 (Fire) 
Stone Rod +16 (Earth) 
Thunder Rod — +16 (Wind) 
Queen's Rod +20 (DUR down) 
Chaos Rod +20 (Causa Confuse) 
Billy 
Nome EE — 2 2 Munição — Ataque 
B&JM10O Gun — B&JMIOA +18 
B&JM1os +21 
B&JMIOX +24 
Matchlock Mat Aero +48 (Wind Atk) 
à MatTerra +48 (Earth Atk) 
MatPyro 2 O +AB (Fire Ah) 
Mat Hydro +48 (Water Atk) 
Eth Gun EhEarth .  EarthAtttack 
Eth Fire EA Fire Attack 
Eth Wind Ei Wind Attack 
EthWater  NWaterAttack 
Shotgun ShotG 50 Já Equipada 
ShotG 60 Attack +6 
e ShotG 70 Attack +12 
—  ShotG80 Attack +18 
B&JM686 Gun — B&JM686A +24 
B&JM686S +36 
B&JM686X +48 
Godfather Godson +72 
Items 
Utilizáveis em Batalha 
o ND DM TS À a ” E E a 
Efeito 
Aquasol 20 Recupera 50 HP 
AquasolS 100 Recupera 150 HP 
Aquasol DX 300 Recupera 500 HP 
Aegissol 2000 Bloqueia Status MNT 
Alphasol 1000 Recupera todo o HP 
Blue Star 500 Water Def sobe/Fire Def cai 
Brown Star 500 Earht Def sobe/Wind Defcai 
Comedienne N/A Cancela o efeito Play Dead 
Element Hydro 1200 Causa dano por água 
Element Pyro 1200 Causa dano por fogo 
Element Aero 1200 Causa dano por vento 
Element Terra 1200 Causa dano por terra 
Hard Star 800 Defesa sobe em batalha 
Igissol 2000 Bloqueia os Status PHY 
Mentsol 20 Cura status MNT 
Omegasol 50 Recupera todo o HP e EP 
Physimentsol 50 Cura todas as auterações de status 
Physisol 10 Cura status PHY 
Red Star 500 Fire Def sobe/Water Def cai 
Rosesol 100 Recupera 10 EP 
Rosesol S 300 Recupera 20 EP 
Rosesol DX 800 Recupera 30 EP 
Samson's Hair N/A Poder da arma sobe 50% 
Sigmasol 1500 Recupera todo o EP 
Speed Star 1000 Eleva a velocidade 
Tragedienne N/A “Causa Status Play Dead 
White Star 500 Wind Def sobe/Earth Def cai 


Zetasol 100 Revive com pouca energia 
Zetasol DX 1000 Revive com HP cheio 


Somente fora da batalha 


Nome » Custo Die Efeito 
Co E E (MM Água do poço de Aveh 
Bizfruit N/A Recupera 10 EP 
Desert Strawberry 10 asd Recupera 50 HP 


Co TP Bebida de cheiro forte 
CCC. JM Recupera 50 HP 


EREATUS ro Op DS N/A Eleva o EP Máximo em +5 
RARE os E PR ET TT W,000 Eleva o valor do Ether em +1 
ETHDEF Drive 10,000 o. Eleva o EthDef em +1 
SE o 400 + Pode ser vendido a altos preços 
Fang MR Pode ser vendido a altos preços 
Geridelbar Fruit 100 — Perdealguns quilos 
Geridelbar Seed Eme “— Perdealguns quilos 


Hob-Jerky — N/A Recupera 50 HP 
Hob-Meat 10 Recupera 100 HP 
Hob-Steak 20 Recupera 150 HP 


HP Drive N/A Eleva o HP máximo em +20 
Lightning Radish =. Item do cenário 
Mertoruag Fruit de 100 Ganha 4 Kg 
Mertoruag Seed 10 Ganha 2 Kg 
Minigear 120 Modelo de escala 1/6, 24 peças 
NisanWater 10 Água benta de Nisan 
Omegasol 50 Recupera todo o HP/EP (um alvo) 
100 Recupera todo o HP do grupo 
0 A e a no 1000 Pode ser vendido a altos preços 
STR Drive 10,000 Eleva o Att em +1 
Survival Tent Le 150 Recupera todo o HP e EP de todos 
O Tels TT N90 Eleva a Def em +1 
de 
Itens do Enredo 
Item Crua. EE GDS ai o ha Propósito/Descrição 


Anoret Seed - Faz você perder peso 
Anoret Fruit - Faz você ganhar muito peso 
Ariberry Vai bem com leite 
Army Cardkey Cartão da base de Solaris 
Bird's Egg Yui pode cozinhar isso 
Book 1 “As aventuras de Big Joe” 
Book 2 Um livro não muito engraçado 
O Ensinamentosinfernais 
Bulimy Fruit Faz você ganhar muito peso 
RR GT SS a Faz você ganhar peso 
Cabin Key Chave enferrujada 
Chu-Chu Idol Strength e Defense +20% (somente Chu Chu) 
Chu-Chu Doll Chu Chu antes de se unir ao grupo 
Dirty Badge , Item do cenário 
Dog Food Escolha do padeiro 
O Ma o WA TM Preferida pelos macacos 
Gold Nugget Pode ser vendido a altos preços 
Gold Billion - Pode ser vendido a altos preços 
Ivory Pode ser vendido a altos preços 
Kislev Map Um mapa dos esgotos de Nortune 
M Disk Disco de música 
Master Key Chave do Hangar de Gears de Nortune 
MerkavaMap .— fo Mapa de Merkava... 
Mermeid Tear Brilha como uma jóia 


1 
GAMERS BOOM 


Ordinary Stone Item do cenário 


Permission Certificate Para ir e vir tranquilo em Solaris 
Bell Amulet Trocado por um Ethos Doctrine Book of Orphanage 
Radish Vai como o peixe 
Sewer Keys Nortune Sewer Keys 
Shevat Map Mapa do Hangar de Shevat 
Spider Chu-Chu come ela quando se une, dando em troca o EtherVeiler 
SpiderWeb Usado para pescar 
Tickets Câmeras são proibidas na arena 
Toy Gun Gás vendido separadamente 
UFO Photograph Mostra um típico disco voador 
Work Permit ID card de 3º classe em Solaris 
Dawn Rock PedraBranca 
Dark Rock Pedra Negra 
Dusk Rock Pedra avermelhada 
H&S Badge Rei do Esconde-Esconde 
RPS Badge Rei do Jankenpo 
Tag Badge da Rei do Pega-Pega 
PARA OS GEARS 
Engines (para todos os Gears) 
Nome Poder FUEL 1 Custo 
G4-1200 4 1200 800 
G6-1200 6 1200 1200 
Z9-1500 9 1500 1800 
V10-1200 LU) 2000 — 2600 
V12-2000 12 2000 2600 
W13-1700 13 2700 2600 
R15-3000 15 3000 3000 
C18-2500 18 2500 4000 
E20-2700 20 2700 4000 
F23-3000 23 3000 6000 
M28-2200 28 2200 6000 
B30-4200 30 4200 E 10000 
K35-3500 35 3500 12000 
F40-5400 40 5400 nad 13000 
G45-4600 45 4600 dai 18000 
S50-6600 50 6600 24000 
N55-5800 55 5800 — 24000 
Y60-7000 60 7000 " 32000 
X70-8000 70 8000 50000 
V80-2000 8o 2000 65000 
Z90-1500 90 1500 65000 
Omega 100 100 1000 65000 
Erames 
Weltall / Weltall-2 / XENOGEARS 
Nome Custo HP 
WELT-01800 — 150 1800 
WELT-02100 400 2100 
WELT-02500 800 2500 
WELT-03000 1400 3000 
WELT-03600 2200 3600 
WELT-04300 3200 4300 
WELT-05100 4400 5100 
WELT-06100 4700 6100 
WELT-07300 6100 7300 
WELT-08700 8000 8700 


WELT-10400 


STIE-30000 17400 30000 
STIE-36000 30000 36000 
Crescens 

Nome Custo HP 
CRES-14000 11400 14000 
CRES-17200 12500 17200 
CRES-20800 14500 20800 
Seibzehn 

Nome Custo HP 
417-18000 13000 18000 
417-22000 15000 22000 
417-30000 16200 30000 
$17-38000 40000 38000 
Reumazuo 

Nome Custo HP 
RENM-06000 4400 6000 
RENM-07200 6000 7200 
RENM-08800 TT a 8600 
RENM-10200 Je Pr CTN) Tr 10200 
RENM-12000 WS qm — 12000 
RENM-14200 Td 14200 
RENM-17000 13600 17000 
RENM-20800 14900 20800 
RENM-24800, + E Vão. + Nm 24800 


Armor (para todos os Gears) 


Nome ai DEF EthDef Custo 
MS Steel Plate 43 30 o 50 
MS Steel Plate 46 60 0 500 
MS Steel Plate 47.5 75 0 1000 
MS Steel Plate 49 90 0 1500 
MS Steel Plate 412 120 0 2500 
MS Steel Plate 415 150 0 3500 
Z Alloy 20/5 200 50 5000 
MS Steel Plate 425 250 0 6500 
MS Steel Plate 430 300 0 8000 
Z Alloy 30/10 300 100 10000 
MS Steel Plate 440 400 0 10000 
Z Alloy 40/15 400 140 12500 
RX Metal 450 500 0 12500 
ZAloy50/20 500 200 15000 
RX Metal 460 600 0 15000 
Z Alloy 60/25 600 250 20000 
RX Metal 470 700 0 20000 
RX Metal 480 800 0 25000 
Z Alloy 80/30 800 300 29000 
RX Metal 490 900 0 31000 
Z Gold 00 1900 o 32500 


Cód.: RG 22 
Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 28 
Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 09 
Cada R$ 3,80 
Cód.: RG 27 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 29 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 30 
Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 31 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 32 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 33 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 34 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 35 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 36 
Cada R$ 3,50 


Cód.: RG 39 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 41 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 42 
Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 40 


Cada R$ 3,50 


Cód.: RG 37 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 38 
Cada R$ 3,50 


COMPLETE SUA COLEÇÃO 
VD; /E DA Nai 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 
Cód.: RG09-Cada R$3,80 ( ) Cód.: RG 34 - Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 22 - Cada R$ 2,90 ) Cód.: RG 35 - Cada R$ 3,50 

od.: RG 27 - Cada R$ 2,90 Cód.: RG 36 - Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 28 - Cada R$ 2,90 Cód.: RG 37 - Cada R$ 3,50 


( ) | Endereço: 

( 

( 

( 
Cód.: RG 29 - Cada R$ 2,90 Cód.: RG 38 - Cada R$ 3,50 ( 

( 

( 

( 

( 


Cidade: Ju = Estado: Cop; == 
Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 


POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, 

tel.: (011) 266-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma 
outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta 
enviar xerox ou cópia deste cupom. 


Cód.: RG 30 - Cada R$ 2,90 Cód.: RG 39 - Cada R$ 3,50 
dd.: RG 31 - Cada R$ 2,90 Cód.: RG 40 - Cada R$ 3,50 

: RG 32 - Cada R$ 2,90 «: RG 41 - Cada R$ 2,90 

dd.: RG 33 - Cada R$ 2,90 Cód.: RG 42 - Cada R$ 2,90 


O A A A A A ud 


Deathblow. Além disso, o código apenas entra- 


gi rá em vigor após algumas batalhas. 

Level 99 Após uma batalha ................ AP Gauge Máxima nas batalhas ..... see 
RI RS A Me A DOOSBAIO OO0A iii rrrreerrorrer BOOD2ICO 001E 
ERR a Se) ER O 1 Emi 800CC9A6 0109 ás 

Salvar a qualquer momento ...........me dº PERSONAGEM 
PRETOS. PBS IEPARIO de ai td 800B1840 0001 Nível 255 certame . 


Obs: Caso use este código, pressione ao me- Máximo de EXP « 
nos uma vez R1 + R2 a cada batalha 


Dinheiro Infinito.................... 8006ESE8 FFFF Subir de ni E... 
ENRARENE Mto de A BEM po ar 8006ESEAFFOO 006D018 0000 
Itens infinitos no primeiro Slot .................... , 18DO1A 0000 
RRRRESS 13/7021, tc 8006EC54 6363 06DO20 FFFF 
Zerar o tempo de jogo ..............................cud B006D022 FFFF 
Pee Mes 03 04 ME 2 80058B24 0000 | im: B006DO24 FFFF 

ã e x 8006D026 FFFF 
º PERSONAGEM | O 
Nível 255 ..........sseeroa «veeve-«- BO08 4 sz 
Máximo de EXP 


EP Atual no Máximo... B006CFBÊ 
EP Total no Máximo ............. 8006CF82: 


Ra RO Ae 8006CF88 
E EVEOS Do site seres 8006CF8A 


MRE) 8006CFBC pisa 
Ro PR 8006CF8E eee. 8006DOTO Fi 
equipamentos ..... 8006CFA4 X E peida: Ra e. 
PR o 8006CFA6 Q pre prtdad 
ido dos Deathblow Skills . O para adquirir o 


Nm “HM 8006CFCO FF m dissc o código apenas entra- 


Ru à 8006CFC2 FFFI | ós algumas batalhas. 

ABRA ec do 7 remo roosetiron BO06DODA 00FF 
Ena qse ço RR Loo RREO e 8006CFCA FFFF Máximo de EXP .................. B0O06DOB4 FFFF 
E PERSIA e cad: atas lo AD BOOBCFCC FFFF  ccereeeeeoeo, B006DOB6 FFOO 
Carseniani did E e ta 8006CFCE FFFF Subir de nível a cada batalha ......iiiiia 
Nota: Apesar de não precisar executar AS Se- EEE 8006DOBC 0000 
quências para se aprendê-las, VOCÊ ANA Pre EEE 8006DOBE 0000 
cisará ter o nível necessário para adquirir o HP Atual no Máximo ........... 8006D0OC4 FFFF 


E 


DATERS BOOM 


| HP'Total no Máximo ............ 8006D0C6 FFFF Nota: Apesar de não precisar executar as se- 
EP Atual no Máximo ............ 8006D0C8 FFFF quências para se aprendê-las, você ainda pre- 
EP Total no Máximo ............ 8006DOCA FFFF | cisará ter o nível necessário para adquirir 0 
; Attack e Defence máximas ..............us. quo Deathblow Além disso, o código apenas enira- 
g ne RR 8006DODO FFFES. "á em vigor tim 
| Hit% e Evade % .................. 8006DOD2 FFF 
RR o. soo6DODA FFFF  d PERSNMDEI ç 
— Ethere EthDet..................... 8006D0D6 FFFEMMNível 255............................. 8006D222 00FF 
Mudar os equipamentos ...... 8006DO0D6 FF Máximo de EXP ................. 8006D1FC FFF 
(sendo que X varia de 01 a 40eY de 1a20) sis aiii... sad 8006D1FE FFOO | 
Zerar a Weight... 8006DOEE 0000 Subir de níve ENS ........... 
Aprendizado rápido dos Deathblow Skills ...... eeocre co natcoa coco RR RE 04 0000 
E o AR 8006D108 FFFF  ...cgumnms..occronierenrcoramneemneraross B006D206 0000 
errar eveeeeeoo muro: BOO6D10A FFFF HP Atual no Máximo ...........B006D20C FFFF 
«ee emnaatamçaareo ver vevrrrr-coreeenos BOO6D1OC FFFF HP Total no Máximo .......... 8006D20E FFFF 
o o A seres... B0O06D10E FFFF 4 O uu B006D210 FFFF 
os” queer... BOO6DT1OFFEF EPTOtAl NO .m..eee B006D212 FFFF 
e AR A — E 8006D112FFFF Attack « e máximas .............. 
| ARDE E AS 8006D114 FFFF atencao... B006D218 FFFF 
Eneias (2 ep 8006D116 FF % e Evade % . ..... 8006D21A FFFF 
Nota: Apesar de não precisar executa RR | A 8006D21C FFFF 
quências para se aprendê-las, você aind Ethere DRE... 8006D21E FFFF 
cisará ter o nível necessário para adqt amentos ..... 8006D234 XXYY 
Deathblow. Além disso, o código apenas entra- (sendo que X varia de 01 a 40 eY de 1 a 20) 
rá em vigor após algumas batalhas. Zerar a Weight:=.................... 8006D 192 0000 
D rápido dos Deathblow Skills ...... 
Pre! [DR ................ 8006D250 FFFF 
NEAR SERES eis ncriaaêcis opção B000ERRANQORERNR E ......................... 8006D252 FFFF 
Máximo de EXP .................. 8006D158FFFF ae eres 8006D254 FFFF 
OR = B006D15A FFOO  uiicisss rrenan ceecerererereereeeese.. B006D256 FFFF 
Subir de nível a cada batalha : DRA cio RRRRRR....cssesses 8006D258 FFFF 
co cr RR O. GOOSDI GO GD00 er a 8006D25A FFFF 
e RR .....................8006D25C FFFF 
RRR.................. 8006D25E FFFF 


pesar de não precisar executar as se- 
ara se aprendê-las, você ainda pre- 


DE... 
Máximo ............. 


Defence máximas .................me Além o código apenas entra- 


DeRese aerea rrenan ee nene ereta nas 


- AU 8006D176 FFFF 


Toa UERR Ar 2 Sp PR DO 8006D178 FFFF 

Ether 6 ElhDef ....cessecscccsso 8006D17A FFFF 

, Mudar os equipamentos ..... 8006D190 XXYY 
(sendo que X varia de 01 a 40 eY de 1 a 20) 

Zerar a Weight ERES 8006D 192 0000 
“Aprendizado rápido dos Deathblow Skills ...... 

DADO .ss. esco sims ar 8006D1AC FFFF 

MM açao 8006D1AE FFFF 


OS ad bags ia 8006D1BO FFFF 

EE nd 8 1 o o A CER 8006D1B2 FFFF 

| E Ea 8006D1B4 FFFF 

ad So 8006D1B6 FFFF 

| Ene e DT o (io DA O 8006D1B8 FFFF 
= 


cipnpa sd agRaaa VA AUT on timao vovto bei 8006D1BA FFFF 


CODIGOS PARA OS GERAS 
HP Máximo para Welltal .......................... Todos os Status no Máximo para Brigander 
DOCAS VOS, cECUSG ando endivabado 8006D69C 1869 ...........sssosoossss. sus iooooooo... JO06D7CO O0OBR 
AO gas sus etasigtantasáses 8006D69E 000F  ......ssssss..s. sois errrrrreacacee S006DT7F8 0026 
DAT e AMRS SM q BOO6D6AO 1869 co... rrerererceutettmaaao.... 8006D7F4 2610 
2a A TR e B006D6A2 000F ........... o ....... 80060 7FO 2610 
HP Máximo para Brigandier .............s.. case das o nsonsa 3006D822 00FF 
a Peas do De nca É cltioaicés só 8006D7E4 1869  ccusrercesesensamecerecrenccreereee SOOODB2S3 00FF 
E rinarÃo eus cosa nodal read 8006D7E6 000F  .ceeseceeeeeecerereseevereeee 3006DBIC 0OFF 
Ep DP PA E PD 8006D7E8 1869 Todos os Status no Máximo para Vierge . 
DA ria aao sos esco vessos 8006D7EA QUE rs assassasesseecasossave»=- S006D71C OOFF 
HP Máximo para Vierge ........... dE. asas... 3006D754 0026 
Cv a 8006DZAUNTUES E... ........ 800BD7I0 2610 
INE. o voc do ir er te craititia S QUERO... 2............ S0VBDTS2 2610 
E RR PR! CPE ARS SORRIR E......................... 3WDOD77E 00FF 
RE | B006D746 D00F ss... 3006D77F 00FF 
HP Máximo ja RS ..............................4 3006D778 00FF 
aa = 80060888 1869 Todos os Status no Máximo para Heimdal 
Per . B006DBBA O RS RS 3006D864 00FF 
REENNSRRRENÇOS ................ 3006D89C 0026 
RERRRRRRRNVOF ........eeeeeee. 8006D898 2610 
HP Máximo para Renmazuo . O 8006D89A 2610 
à + PA 8006D92C 1869 .. 3006D8C6 00FF 
areia ARNS o pais (Nbia» camadisa áoi 8006D92E 000F .. 3006D8C7 00FF 
PE Da vaso tionoqans ersoeveras PUPODESO TOOS . 3006D8CO 00FF 
Rbd de SAO rep 8006D932 000F Todos os Status n no o Máximo pata Renmazuo 
FUEL Máximo para Weltal Fa cereeerecereree+++-- 3006D908 0OFF 
Dias iscas agi cedro dreams bos ático 8006D674 270F «.-- 3006D940 0026 
o SAP SR E SOUSDOTO 270F  a..................... 8006D93C 2610 
FUEL Máximo para Brigander RR... 8006D93E 2610 
erros + ADE OD. ae BOO6D7BC 270F cs... remo... 3006D96A 00FF 
e ERRA CR DOU OD TIE CEO os rretocontucatimenverarsenecos eos SOOODICB 0OFF 
e o DR ONE CIVIOTÕO)  apaciiquisiocosasaspensiiistancações 3006D964 00FF 
RR ts. ron 7 e 8006D718 270F Peso nulo para Weltall... 8006D6A4 0000 
oliogtoa ... 8006D71A 270F Peso nulo para Brigander8006D748 0000 
FU EL Máximo | O para Heimdal o mo e 6 Peso nulo para Vierge .. 8006D7EC 0000 
core AR .. 8006D860 270F Peso nulo para Heimdal 80060890 0000 
.. 8006D862 270F Peso nulo para Renmazuo8006D934 0000 
FUEL Máximo | para E Renmazuo em pa 
eres TA .. BO06D904 270F 
rá .. 8006D906 270F 
Todos « os s Status n no o Máximo BRR VVOMAN.  ....... co. D0058A10 0002 
0 RR DC SUVODOTS CUFF aan... 300DDAEO 0003 
e 3006D6BO 0026 ................................ DO058A10 0012 
Moi UPE ARC ds Vos donde aro Epa DUVODOAL ZOTO ..ccccercceseosencassessaressernsão SOODAEOY UUUS 
PP O PD SO06D6AE 2610 o... ooo or ecevore. DOOSBATO 0022 
CS SR RR A 3006D6DA OOFF  ..............................0...... JOODDAEO 0003 
Iso juri coa des asouio ósisd SOVODODE GOFO- ces cerasecnceeaces cosoracocessseas DOUSOANIO DUSE 
E RPE SUONDODA VOFE ossos sssescscrecacozeasctro SOVDDAEO UUUS 


À 


Masai “5464 
Damu do bossa wu 


«Botrsthagho supswr cSuruala 


mr Iutva us susava to vs 


An: HALF LIFE 


a PREVIEWS = Des 


rs CJ 

do q Lhe | | j , 
yo LH” 
= ts tr E, 


EN MPLETA" À tá 


STAR WARS EPISODE |: 


RESIDENT EviL, MyTH Il: WARZONE 2100, REQUIEM: THE PHANTOM MANACE 


SouL BLIGHTER, ESPN 35000 AVENGING ANGEL, SOUTH PARK 

: ÂCTUA SOCCER 3, AT FS: AFRICAN SAFARI, 
ANTS!, ARMY MEN 2, BRIAN LARADS BLEIFUSS FUN, CROC: LEGEND OF GOBBOS, 
CRICKET, GRAND THEFT AUTO: LONDON, | GRAND SLAM TURKEY, COMMANDOS: 
HALF LIFE, HERECT 2, NEED FOR SPEED | BEYOND THE CALL OF DUTY, GRUNTZ, 
3: HoT PursuiT, RAPANUI, S.C.A.R.S, | LETTRIX, MADDEN NFL 0199, REQUIEM: 
SHoGo: MOBILE ARMOR DIVISION, TOMB| AVENGING ANGEL, SPORTS CAR GT, Tom 
RAIDER Ill, TRESPASSER, TURKEY CLANCYOS SSN, TUROK 2: SEEDS OF EviL, 
HUNTER, VANGERS, WING COMMANDER: | RIVAL REALMS, SHADDOW WARRIOR, 


SECRET OPS 


e o mm 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 
Cód.: PC 01 - Cada RS 3,90( ) 
Cód.: PC 02 - Cada R$ 3,90( ) 
= Acód:PCO3-Cada R$ 3,90() 


“| POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 


AUSTIN POWERS: OPERATION 

TRIVIA, EVER QUEST, X-WING ALLIANCE 
AGE OF EMPIRES Z: 

THE AGE OF THE KINGS, BACKTRACK, 
BLOOD 2: THE CHOSEN, CHIPIs 
CHALLENGE, CYBERMERCS, DRAKAN: 
ORDER OF THE FLAME, JAGGED 
ALLIENCE 2: DEADLY GAMES, 
MIDTOWN MADNESS, TEST DRIVE 5, 


VIGILANCE, SPEED BUSTERS WARZONE 2000, WOLFSTEIN 3D 


Nome: 


Endereço: 
Cidade: Estado: Cep: 
Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 


Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, 

tel.: (011) 266-3 166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma outra 
despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou 
cópia deste cupom. 


— 
MM O 


Como vão pessoal da Gamers 
Book, tchudo bem? Vocês são 
muito bem informados, é sem dú- 
vida a melhor revista de games 
do Brasil, arregaçam a concor- 
rência que aliás tem uma com- 
pensa pedir para o jornaleiro para 
dar uma olhadinha, por serem tão 
falsas. Mas faltam algumas coi- 
sas para serem nota 1000, na 
minha opinião são “950”, he, he... 
Mas vamos lá, tenho algumas cri- 
ticas construtivas e bem elabora- 
das, e várias perguntas: 1º) Vo- 
cês dizem que não puxam saco 
de console nenhum, eu até acre- 
dito, mas por que vocês não fize- 
ram a estratégia de RPGs do 
Saturn que são excelenetes 
como Tengai Makuou 4, Shining 
Force 3 (este vocês deixaram os 
proprietários do game na mão, 
afirmando na edição nº27, da 
Gamers, a continuação das ex- 
plicações na edição nº28, e isso 
não aconteceu!), Grandia — sim- 
plesmente um dos melhores 
RPG's de todos os tempos, se 
não o melhor — este vocês afir- 
maram que iam fazer estratégia 
do jogo na Gamers nº27 - pág. 


nar 2: Eternal Blue (fantástico) e 
Dragon Force 2 (divertidíssimo). 
2º) Será uma injustiça, e bota in- 
Justiça nisso, se vocês detonarem 


PACO ETs; 


Zelda 64, Brave 
Fencer Musashi- 
den, Xenogears, 
Final Fantasy Tac- 
tics na Gamers 
Book. 3º) Se Final 
Fantasy VII foi 
destrinchado por 
vocês na Gamers 
Book nº1 sem ser 
uma decisão dos 
próprios leitores, 
por que na edição 
nº1, vocês não fa- 
laram nada que os 
mais pedidos, via 
carta ou E-mail, 
seriam o detonado 
nesta 1º edição e 
anteriormente foi detonado, mas 
na Gamers mensal? Não foi uma 
injustiça, ainda não tinha a Ga- 
mers Book e é um excelente 
RPG, mas agora lhes pergunto: 
Se Final Fantasy VII foi detonado 
por vocês duas vezes, e Zelda foi 
detonado na Gamers mensal, qual 
a razão por vocês não detona- 
rem, por exemplo, Grandia e Shi- 
ning Force 3? (Grandia que é um 
dos melhores RPG's, SF3, idem, 
são da mesma qualidade ou até 
maior que os supracitados). Re- 
cuperem a credibilidade que vo- 
cês pediram a quem tem um Sa- 
tum e continuem mostrando que 
vocês gostam do console da 
Sega, e que a jsutiça seja posta 
em primeiro lugar na revita, claro 
que juntamente com os pedidos 
da maioria. 
José Custódio 
Belo Horizonte - MG 

Bem, Zé, desde já agradecemos 
pelos elogios e informamos que 
críticas construtivas são sempre 
bem vindas! Assim sendo, vamos 
a elas: 1º - Ao escolhermos os 
jogos a ganharem suas estraté- 
gias em nossas páginas, procu- 
ramos manter ao máximo a im- 
parcialidade. Entretanto, há tam- 
bém um segundo fator determi- 
nante: a preferência do público. 
Como dito desde seu primeiro 


número, a Gamers Book é um: 
revista interativa, onde nosso pu 
blico seleciona os títulos. Mesm: 
que a seção de Top Tens temh. 
sido cortada provisoriamente, o 
votos dos leitores são de extre 
ma importância. Por isso torna-s: 
bastante complicado de noss. 
parte atender aos interesses d 
gregos e troianos. Quanto ao 
games citados, apenas podemo 
dizer que Grandia, Lunar: The Si 
ver Star Story (incluindo sua vei 
são Complete) e Lunar: Eterné 
Blue estão em nossa lista e sã 
fortes candidatos a surgirem er 
nossas páginas quando meno 
se esperar. 2º - Bom, àgora que: 
mal já foi feito... Aliás, Final Far 
tasy Tactics também é um grar 
de candidato às nossas páginas 
uma vez que este não receber. 
sua estratégia em nossa revist 
irmã, a Gamers, e sim apenas a 
explicações mais gerais acerc. 
das profissões e segredos. 3º-, 
escolha de Final Fantasy VII fc 
praticamente unânime, uma ve 
que os leitores clamavam por um. 
estratégia ainda mais detalhad 
da versão americana — lembrar 
do que esta possuía novos mis 
térios em relação à sua predeces 
sora — na própria Gamers. Alér 
disso, vale lembrar que ambas a 
estratégias se diferem completa 
mente, uma vez que a Gamer 
Book é voltada para a importãr 
cia dos enredos e tramas, o qu 
não exclui NENHUM título d 
nossa lista (como você deve te 
notado, durante um tempo rece 
bemos muitos pedidos para um 
“Operação Resident Evil”, pc 
exemplo). O mesmo vale par 
Grandia e Shining Force Ill, mes 
mo-sendo este último um RPC 
estratégico, e não um RPG. | 
quanto ao pedido de justiça, sua 
próprias palavras contradizem o 
apelos — “continuem mostrand 
que vocês gostam do console d 
Sega”. De qualquer forma, cont 
nuaremos a manter nossa post 
ra de imparcialidade. 


Escrevo-lhes esta carta para di- 
 ' zer que sou um grande fã da re- 
vista, pois vocês mostram mais 
matérias sobre lançamentos, 
S “com fotos e tudo mais. É a revis- 
ta que mais abre espaço para os 
leitores darem usas críticas e 
idéias. Pois muito bem, agora 
acho que deveriam pensar um 
pouquinho na hora de criticar 
certos jogos, como Zelda OoT 
f- por exemplo, que falaram na Ga- 
” mers Book nº4, respondendo a 
carta de nosso colega Maciel 
O Motta, que d enredo de Zelda é 
m ruim perto do jogo FFVII. Pais 
S acho que analisando os dois jo- 
O gos estaremos fazendo algo de 
+ errado, porque Zelda é muito su- 
- perior a FFVII em todos os ter- 
3 mos, começando pelos gráficos 
1 de alta resolução, Sem estouro 
à noscioses, efeitos de iluminação 
S | incríveis, jogabilidade precisa, 
asa sons perfeitos, grande interativi- 
dade com os cenários e abertu- 
ras que dão pau em muitas ani- 
= . mações em CD, e acima de tudo 
não é apenas um grande jogo de 
RPG, pois mistura ação, dando 
” assim um gostinho maior até 
” para aqueles que não curtem 
* RPG. Eo enredo não poderia ser 
n outro, pois o mestre Shigeru Mya- 
Ss moto conquistaou muita gente 
7º —comseus trabalhos, que ele mes- 
S 'moconsiderou Zelda OoT como 
+ o maior trabalho de sua vida. 
e Espero que a carta seja publica- 
e da, pois os Zeldamaníacos me- 
mr recem desculpas e que todos 
” têm direito de expressar o que 
a acham sobre determinados jo- 
Fr: gos. 


= 


David J. Jaeger 
Presidente Getúlio - SC 
David (você por acaso é paren- 
te do Gray Fox de Metal Gear 
Solid?), acreditamos que o as- 
sumto fora dado por encerrado 
com as respostas da edição nú- 
mero 6 da Gamers Book, apre- 
sentando todos os prós e con- 
ras sobre as duas excelentes 

1 obras. Entretanto, há um fato bas- 


SB “ND DD DO DD]. MAP O 


tante peculiar e contraditório em 
sua carta: ao mesmo tempo que 
você diz que “todos têm direito de 
expressar o que acham sobre de- 
terminados jogos”, acaba exigin- 
do que nos desculpemos com to- 
dos os Zeldamaniacos? Dessa 
forma, então, todos os fãs de The 
Legend of Zelda deveriam se des- 
culpar com os amantes de Final 
Fantasy e vice-versa por todas as 
infâmias, certo? Em resumo, gos- 
to é gosto e não se discute; no 
máximo se lamenta. E assunto 
encerrado. 


É aí gamemaniacos, é a segun- 
da vez que-eu escrevo. No jogo 
Final Fantasy VI encontrei pela 
primeira vez a caravela voadora 
e o seudono, Setzer, e eu já dei- 
lhe um nome. Depois de uma 
peça de teatro (pra mim parecia 
teatro), a caravela voou sozinha 
para outra parte do mapa, é nes- 
sa parte que eu me perdi mesmo. 
A caravela passou do lado de 
uma cidade, eu já entrei na cida- 
de, na caravela e nada aconte- 
ceu. Já fui também numa cidade 
onde falo com um velho e ele vai 
pulando em cima de um cara e 
dois guardas para distraí-los, 
quando eu subo, eles já estão lá 
em cima, então vêm um robô para 
Edgar e sua turma enfrentar. To- 
das as magias € porradas levam 
zero de HP do robô. Por favor, me 
ajudem a sair dessa, vocês “não” 
podem me deixar na “mão” em 
uma hora dessas. Espere um pou- 
co que em breve vai mais cartas 
minhas. 
Lonardo S. Barreto 
São Paulo - SP 

Você deve estar se referindo ao 
evento ocorrido em OPERA 
House, onde Celes se disfarça 
como a soprano Maria e acaba 
servindo de isca para atrair Set- 
zer, o jogador dono da caravela 
Blackjack, a quem pedem auxt- T 
lioaté chegarem ao continente 
onde está localizada a cidade * 


Não se esqueça dk 
gue papel e 


redaça 


05060-000 


tambêm pc de « 


jm do site 


de Vector, capital do império de 
Gesthal. A dita “cidade do velho” 
é essa capital. Seu objetivo aqui 
é invadir a fábrica de Magitech 
Armors, principal arma do impé- 
rio, e recuperar os Espers ali apri- 
sionados. Contudo, ao entrarem 
pela porta principal ele se depa- 
ram com guardas de segurança 
que acionam o sentinela Guardi- 
an (o robô), uma unidade extre- 
mamente reforçada com enegia 
mágica, o que os torna invencí- 
veis. Caso entre em batalha com 
um destes, apenas procure fugir. 
Nos últimos momentos do jogo 
você terá a oportunidade de 
acertar as contas com ele... Mas 
voltando a Vector, você precisa- 
rá da ajuda de um membro do 
grupo rebelde, os Retumers. E 
adivinha quem é esse membro? 
O velho que parece maluco e 
começa a saltar diante do guar- 
da da entrada principal. Fale com 
ele e ele dará o sinal, saltando e 
se fingindo de louco para tomar 
a atenção dos guardas. Aprovei- 
te a brecha para saltar sobre uma 
das caixas e, daí, para uma das 
vigas, atingindo rapidamente uma 
nova passagem para a fábrica, 
onde você enfrentará dois senti- 
nelas e perderá a general Celes. 
Resolvidos os problemas? 


Alô pessoal da Gamers Book! Eu 
tenho algumas dicas de Breath 
of Fire 3. 1º) Para conseguir mais 
esperiência, faça o seguinte: Vá 
até o Monte Zublo (o vulcão). 
Você já deverá ter a Shadowalk 
que a Merylype te ensina, colo- 
que no mais rápido. Vamos dizer 
que a formação seja Rei - Ryu - 
nosso endereço! Pe 
caneta e anote o endereço da 
| da Gamers Book: Rua Pio XI, 230 
São Paulo, SP - CEP 


então mande-nos um E 


Alto da Lapa - 
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Mail em gamers Gedescala.com.br. Você 
pmtactar-nos através do fó- 


da Progames, no endereç 


www.progames.com.br. Estamos espe 


ndo sua mensagem! 


Nina. Compre 99 Molotov e 99 
Amonia. Certifique-se de que po- 
derá suportar um golpe do 
Lavaman normal. À estratégia é 
a seguinte: Quando vierem dois 
Lavamen e uma pedra, inicie 
dando Molotov - Bum - Simon 
num só Lavaman, ignore o outro 
e a pedra. Faça iso até abastacer 
ele 15 vezes, ele lhe dará 65.535 
de Exp. Obs.: Equipe Nina com 
o Ring of Fire e Rei e Ryu com 
Magma Armor para o caso deles 
atacarem com magia, para você 
se recarregar. Se esse Lavaman 
matar um de seus personagens, 
não se preocupe em recarregá- 
lo, mas se ficar só um de pé, fuja, 
porque o Lavaman fica muito rá- 
pido que você. Depois de 
recarrega-lo 15 vezes, ataque-o 
com Shadowalk e Iceblast ou 
Frost e inicie tudo no outro, deixe 
a pedra por último porque ela fica 
parada. Depois de matar os dois, 
você terá 131.070 Exp. para di- 
vidir entre os três mais. Mas a pe- 
dra, dê um Molotov e 6 ou 7 Ivory 
Dice para obter mais 65.535 
Exp., ou seja, você pode obter 
196.605 Exp. para 1 só persona- 
gem, ou dividir.entre os 3. 2º) 
Para ganhar as armas e arma- 
duras; 

KingSword à Roube a Green 
Aple dele — tire um pouco de 
erengia dele, que ele ficará para 
a batalha. Mate-o com super 
combo. A melhor espada do jogo, 
de 180 de força. 

Rafad's Spear à Ele só poderá 
te atacar duas vezes e você não 
poderá usar nenhuma transfor- 
mação. 

Gidean's Garb à Melhor arma- 
dura do jogo — só equipada no 
Garr — mate 45 Nightmares com 
um só personagem. 

Dragon Fang à Flame Strike no 
gelo Frost Strike no de fogo. 
Lifestream e Armor Mist à 65 
vezes com um só golpe. 
Diana's Press à 5 restore ou 
cure —Tem que matar de primei- 


Para vencer Berserk: à Ryu - 
Super Combo (Power 999) (com 
Agilidade 140 e formação) 
Chain, Rei - Shadowalk (Power 
400), Garr - Aura (Power 450) 
Claudiomir S. Ávila 
Rio Grande - RS 

Agradecemos por suas dicas, 
Claudio, que sem dúvida alguma 
ajudarão os fas deste super su- 
cesso a arrasar com Myria e ou- 
tras atrocidades. Entretanto faltou 
um a estratégia para se vencer 
dos dois inimigos mais poderosos 
do game: Arch Mage. Aproveitan- 
do a bracha deixada pela destrui- 
ção de Berserk — lelmbrando 
que, para este último também vale 
o uso de Dragon Armors para 
Ryu e Fire Rings para os demais, 
prevenindo boa parte dos danos; 
e de Soul Gems, que revivem au- 
tomaticamente aqueles cujo HP 
chegar a O — vamos ao Arch 
Mage. Primeriamente cabe uma 
observação que esté o o oponen- 
te mais poderoso do game, talvez 
até mais que Myria, por dois mo- 
tivos: a capacidade de soltar to- 
das as magias mais poderosas do 
game através de seu tomo de 
magias, o que muitas vezes pode 
levar a vide de seus personagens 
facilmente; segundo, pela capaci- 
dade recuperar 1500 de HP a 
cada turno. Em outras palavras, 
para matá-lo você precisará cau- 
sar danos acima de 1500 e vári- 
as vezes seguidas, até acabar 
com todos os 4500 totais — ten- 
do em vista que suas magias 
mais poderosas, como Myollnir 
causam entre 200 e 300 de dano 
a ele... A primeira providência a 
ser tomada é a compra de MUI- 
TOS Soul Gems, equipando-os 
assim que forem utilizados — eles 
se desfazem após ressuscitarem 
o portador, mas você pode equi- 
par outros desses anéis durante 
a batalha. Dessa forma você não 
corre o risco de morrer logo de 
início. Em segundo, consiga ao 
menos 3 Hourglasses para cada 
Arch Mage que você pretenda 


vencer. Você consegue algun 
desses espalhados em baús pel 
jogo e pode copiá-los em sua c 
dade das fadas, através da pro 
fissão Copy. Apenas tome o cu 
dado de salvar seu progress: 
antes disso e gravar novament: 
somente após a réplica ter sid 
feita com sucesso, uma vez qui 
os Hourglasses são raríssimos . 
tem o péssimo hábito de resulta 
em alguma bobagem por part 
das fadas. Quando você tiver . 
número necessário de Hourglas 
ses, parta à caça de Arch Mage 
no Container Yara, o mesmo loce 
onde você encontra Berserkers 
Isso pode dificultar um pouco a 
coisas, uma vez que você pode 
rá trombar com vários desse. 
antes de encontrar o famigerad 
mago. Certifique-se de estar er 
formação Chain, tendo o mais rã 
pido dos guerreiros na ponta par. 
garantir um bônus na AGI. Tam 
bém é necessária a Skill Aura par. 
facilitar as coisas. Quando encor 
trar Arch Mage, desembainhe su: 
espada e comece a rezar ou : 
chorar! Proceda da seguinte fo! 
ma: caso Ryu não possua Aura 
solte logo de cara um Hour Glass 
do contrário, transforme-o em Tru 
Kaiser (Radiance + Trance + Inf 
nity, com gasto 56 de AP e 27 a: 
turno) e só então use o Hourglass 
Isso paralizará a todos na bata 
lha, excetuando Ryu, portrês tur 
nos — e impedindo o fator Wolve 
rine de Arch Mage! Sem a Ski 
Aura, use o primeiro turno para s: 
transformar em Myrmidon ou War 
rior para possuí-la e parta par 
cima com tudo nos dois próximos 
Com Aura, apenas use a técnic, 
nos três turnos. Caso você não + 
mate, ele estará com HP bem bai 
xo. Repita a operação e logo el: 
estará morto. Caso dois de seu. 
personagens sejam mortos, Arc 
pode até ser esportivo e solta 
Benediction em ambos, ressusc 
tando-os como HP máximo. Apro 
veite ao máximo essas chance. 
e consiga os 90.000 de EXP dele 


PROCURE A LOJA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA. 
Lá COM CERTEZA, VOCÊ VAI ENCONTRAR OS ÓLTIMOS 
LANÇAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 
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SEDIA 

LAPA - R.Pio XI,230 -Tel.: (011) 3641-0444 /831-0444 
SANTANA - R.Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos -Tel.: (011) 299-6454 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.:(011)273-6784 
MOÓCA-R. Juventus. 831 -Tel.: (011)591-0039 

MV.OLIMPIA - R.M. Jesuino Cardoso, 584 -Tel.: (011) 829-1142 
V.CARBRÃO - Praça Aurélio Lombardi, 62 -Tel.:(011)295-1190 
POMPÉIA-R.Desembargadordd/ale, 115-Tel.:(011)3862-1125 

ÁGUA RASA - Av Alvaro Ramos, 2171 Tel:(011)6693-7813 

STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011)523-9657 

JD. BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel:(011)201-0373 

PENHA - Rua Capitão Avelino Cameiro, 457-Tel.:(011) 6942-0816 
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.:(011)208-3033 

S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.:(011)452-2612 

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 4076-1986 
SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.:(011) 477-6350 

OSASCO -R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.:(011)7085-2701- (B.VISTA) 
OSASCO -R. Palestina, 1650 -Tel.:(011)7203-3185 (MUNHOZ JR) 
RIBEIRAO PRETO-R. Floriano Peixoto, 905-Tel.:(016)625-8094 
MARILIA - Av. Vicente Ferreira, 555 -Tel.: (014) 422-4019 

S.J.dos CAMPOS: “MD Adora 
OURINHOS - AV Rodrigues 
INDAIATUBA - R.13 de Maio, 805 
PIRACICABA -R.Gov Pedro de 
SALTO - R.!tapirú, 158 -Tel.:(011) 78281 
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 -Tel.:(015)231-9740 

S.J.do RIO PRETO - R.Del. Pinto deToledo, 3118-S/L -Tel.:(017)232-5920 
LIMEIRA - R.13 de Maio, 288 -Tel.:(019)442-4475 

CAMPINAS-R.Com QuerubimvUriel,131 Tel.:(019)255-2545-(CAMBUÍ) 
CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -fel.:(019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA) 


por Ladeira do Acupe, 2A -Tel.:(071)356-1872=/ BROTAS) 
BRASÍLIA 

ASA NORTE -SCLN,313-BL-E.Loja-64 Tel 06127455 

CEARA 

FORTALEZA - R. Júlio de Abreu, 291 -Tel.:(085) 2567-3684 = [ALDEOTA) 
MINAS GERAIS 

POUSO ALEGRE - R. Cel. Otávio Meyer, 160-L.130-Tel.:(035)421-7693 
SAO LOURENÇO - Av. Comendador Costa, 295 Loja 15-Tel.:(035)331-1683 
PARAÍBA 

JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 -Tel.:(083)226-2369 

PARANÁ 

CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235- (BATEL) 
CURITIBA - R.Manoel Eufrásio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVÊ) 
CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534--Tel.: (041) 244-4667 - (ÁGUA VERDE) 
SJ. dos PINHAIS - Av Rui Barbosa, 9295 -Tel.:(041) 382-7785 

RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.:(021)596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR -R. Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.:(021)462-0657 
BOTAFOGO - R.Voluntários da Pátria, 459 -Tel.:(021)266-7079 

TIJUCA - Rua Conde de Bonfin, 346 S/L 205 -Tel.: (021) 569-9043 
BONSUCESSO -R. Adail, 24 -Tel.: (021) 564-3608 

NILÓPOLIS-R. Ant. José Bittencourt, 124 -Tel.:(021)691-0417 

CAMPO GRANDE - Estr. do Mendanha, 660-Tel.: (021) 413-9194 

LARGO DO MACHADO -R. do Catête,311-L.117 -Tel.:(021)557-1141 
COPACABANA - Av.N.Sra Copacabana, 680-2ºS S -L..b-Tel.:(021)547-2644 


* NITERÓI-R.Marize Barros, 351 -Tel.:(021)610-3786 (ICARAI) 


PETRÓPOLIS - Bauhaus Expansão L. 06 -Tel.:(024)231-4071 

BARRA - Av.das Américas, 7707-L.104-BLO1-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium) 
BOSSA RERO SA 

PORTO ALEGRE - R.J.Simplício A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA) 
AA ata RR 

FLORIANÓPOLIS - R. Lauro Linhares, 898 S/L-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE) 
SEGPE 

ARACAJU - Av. Barão do Maruim, 943 «Te! .: (079) 213-0699 (SÃO JOSE) 
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Terminar o retraúo. 


lu quero continuar Par 
da estratégia 


Piiiamndo.. [Parro sempre 
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amo eme chamada Códigos de GameShark 
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E as vídias die fperantáveis 


As áreas 
Secretas & 
Side Quests 


Elowve um tempo em que aa 

Passo (por (al meme 

Um tempo em que nas encontramos 
Um ao outro. 

Do amdis madio mms 


EnÁIrE MÁS. 
Era melhor dessa forma 
Apenas dimas pessoas, 


PU AS 


[Era melhor ta 


Iefisado daquela (rr. 


a Os momentos finais de 
uma história que 
atravessou as eras... 


